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RESUMO

Objetivo: Desenvolver uma plataforma web na qual seus usuarios poderdo
disponibilizar seus jogos eletrénicos com o propésito de anuncia-los para
serem alugados ou comprados por outros usuarios. Método: Foi escolhido o
modelo de desenvolvimento em cascata visando a melhor estruturacdo do
projeto. Resultados: Desenvolvimento de todas as funcionalidades do sistema
junto com um modulo extra para usuarios administradores. Conclusao: O
objetivo inicial de desenvolvimento foi atingido com sucesso. Todos 0s
requisitos levantados para o sistema foram implementados de maneira

funcional.
Palavras-chave: Plataforma. Jogos. Andncios.
ABSTRACT

Objective: Develop a web platform on which your users can make their
electronic games available for the purpose of advertising them to be rented or
purchased by other users. Method: The cascade development model was
chosen in order to better structure the project. Results: Development of all
system functionality along with an extra module for administrator users.
Conclusion: The initial development goal was successfully achieved. All

requirements raised for the system were implemented in a functional manner.
Keywords: Platform. Games. Adverts.
INTRODUCAO

“Efetivamente, a engenharia de software ndo é algo simples de
conceituar e praticar. Mas é necessario.” (WAZLAWICK, 2019, p.4).
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A engenharia de software pode ser definida como uma metodologia de
manutencdo e desenvolvimento de sistemas modulares que possui as
seguintes caracteristicas: processo dinamico, adequacdo aos requisitos
funcionais do negécio do cliente, efetivacdo de padrbes de qualidades,

planejamento e gestao de atividades e recursos. (REZENDE, 2005).

“O software é o elemento chave na evolugao de produtos e sistemas
baseados em computador e € uma das mais importantes tecnologias no
cenario mundial”. (PRESSMAN; MAXIM, 2016, p.11).

O sistema proposto visa oferecer a seus usuarios uma boa experiéncia
de navegacdo, de maneira intuitiva, além de também visar oferecer praticidade
e agilidade durante seu uso através de boas préaticas de desenvolvimento de

interfaces gréficas.
OBJETIVO

Desenvolver uma plataforma web que permitira seus usuarios
cadastrarem jogos eletrbnicos em midia fisica com o objetivo de anuncia-los

para serem alugados ou comprados por outros USUArios.
METODO

Através de pesquisas e consultas em livros e revistas, foi escolhido a
metodologia em cascata para o desenvolvimento da plataforma especificada.

Esta metodologia considera as atividades fundamentais do processo de
especificacdo, desenvolvimento, validacdo e evolugdo, fazendo a
representacdo de cada uma delas como sendo fases distintas, como:
especificacao de requisitos, projetos de software, implementacao, testes, entre
outras. (SOMMERVILLE, 2011).

Pode-se dizer que o modelo em cascata € um processo dirigido a
planos, onde todas as atividades a serem executadas devem ser planejadas e
programadas antes de comecarem a serem trabalhadas. (SOMMERVILLE,
2011).



O desenvolvimento em cascata possui alguns estagios principais, que
impactam diretamente suas atividades, dentre eles: analise e definicdo de
requisitos, projeto de sistema e software, implementacdo e testes unitarios,
integracdo e testes de sistema e operacdo e manutencdo. (SOMMERVILLE,
2011).

O resultado de cada estagio é a aprovacdo de um ou mais documentos
assinados. Cada estagio deve ser finalizado antes que o estagio seguinte se
inicie. Isso faz com que os estagios alimentem uns aos outros com informagdes
relevantes sobre o projeto. Entre uma fase e outra, ha o envolvimento de
feedback. (SOMMERVILLE, 2011).

Para se definir os requisitos do sistema em questdo, foram realizadas
analises de plataformas semelhantes, além do levantamento de ideias para
funcionalidades que poderiam ser U(teis e necessarias para 0 bom
funcionamento da plataforma, de modo a manter uma experiéncia agradavel

ao0s possiveis Usuarios.

O projeto foi desenvolvido por meio do sistema operacional Windows,
utilizando o editor de texto Visual Studio Code. A linguagem PHP sera utilizada
para desenvolvimento back-end. Ja para desenvolvimento front-end, as
tecnologias HTML, CSS e JavaScript serdo utilizadas. Por fim, para controle de

dados, sera utilizado o sistema gerenciador de banco de dados MySQL.
DESENVOLVIMENTO

Mediante as andlises realizadas e dos estudos do modelo de
desenvolvimento de software escolhido, foi possivel formular, planejar e
desenvolver uma plataforma contendo paginas para cadastros de informacoes,
e a partir destes cadastros & possivel realizar movimentagbes, agregando
novas funcionalidades para a plataforma. Também é possivel consultar

informacgdes sobre tudo o que foi cadastrado e movimentado pelos usuarios.

Figura 1 — Tela de Cadastro de Usuérios
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Fonte: Autor do trabalho (2021).

Conforme a Figura 1, os usuarios poderdo se cadastrar no sistema
informando os seguintes dados: nome, CPF, e-mail, celular para contato e
senha. Além disso, também deverao informar qual sua plataforma de jogos

favorita e qual o seu género de jogos favorito.

Figura 2 — Tela de Login
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Fonte: Autor do trabalho (2021).

Com base na Figura 2, os usuarios poderdo realizar o processo de

autenticacao informando os seguintes dados: e-mail e senha.

Por fim, também foi desenvolvido para o sistema um modulo extra de
uso exclusivo para usuarios administradores. Este modulo permite a realizacao
de consultas de estatisticas e informagbes sobre tudo o que ocorre na

plataforma principal, além de permitir gerenciar todos os usuarios cadastrados



e seus produtos com o objetivo de garantir que o sistema esta sendo utilizado

de maneira correta.
CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos estudos realizados e com base na concluséo do
desenvolvimento do sistema, pode-se dizer que o objetivo inicial foi atingido
com éxito. A plataforma desenvolvida possui tanto os requisitos levantados
inicialmente quanto os requisitos que surgiram conforme o desenvolvimento do

sistema implementados de maneira funcional.

Também foi possivel desenvolver um novo modulo para a aplicacédo
voltado para o gerenciamento e consulta de informacdes. Apesar deste modulo
nao estar planejado inicialmente, o seu desenvolvimento adicionou escala e

robustez para a plataforma como um todo.

Contudo, ainda ha espaco para melhorias e evolu¢cdes do software
desenvolvido. Um exemplo de melhoria que pode ser citada é desenvolver uma
funcdo de recomendacdo de produtos para 0s usuarios com base em suas
navegacdes e preferéncias. Com esta funcionalidade, cada usuério teria uma

experiéncia Unica e personalizada ao utilizar a plataforma.
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