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FRANCISCO, Lilian Carla da Silva. A Ludicidade e sua importancia parao
desenvolvimento da crianca inserida na Educacéo Infantil. p. 48. Trabalho de
Concluséo de Curso (Monografia). Graduacdo em Pedagogia. Faculdade de
Apucarana — FAP. Apucarana-PR. 2022.

RESUMO

A ludicidade na Educacado Infantil contribui para melhorar o campo cognitivo,
psicoldgico, social e afetivo das criangas, pois além do aprender brincando ser uma
atividade prazerosa, o brincar faz parte da infancia de todas as criancas, é por meio
das brincadeiras que as criancas interagem melhor umas com as outras, além de
exercitar a imaginacdo que contribui no processo de formacdo e aprendizagem. O
presente trabalho tem como tema a ludicidade e sua importancia para o
desenvolvimento da criancga inserida na Educacéo Infantil. Tem como foco principal
investigar a contribuicdo da ludicidade para a aprendizagem da crian¢a na Educacgéo
Infantil especificadamente com alunos de 4 a 5 anos. A reviséao bibliogréafica busca-se
entender o conceito: a histéria da Educacao Infantil, ludicidade e sua importancia,
assim como também a ludicidade e seu desenvolvimento na Educacéo Infantil e a
aprendizagem da crianca de 4 a 5 anos inseridas na Educacao Infantil. A seguinte
pesquisa tem abordagem qualitativa e descritiva, com utilizacdo do instrumento
questionario descritivo com questdes objetivas e discursivas. As questdes foram
direcionadas a dois professores de instituicdes de ensino publico e privado que atuam
na Educacao Infantil. Os resultados obtidos na pesquisa indicam que a ludicidade
como recurso pedagogico faz-se necessaria, e que a mesma, € de extrema
importancia, para o processo de desenvolvimento social, intelectual e emocional, ou
seja, psicoldgico, motor e cognitivo das criancas inseridas na Educacao Infantil.

Palavras- chave: Desenvolvimento. Brincar. Ensino Aprendizagem.



FRANCISCO, Lilian Carla da Silva. Playfulness and its importance for the
development of children in Early Childhood Education. p. 48. Course Completion
Work (Monograph). Degree in Pedagogy. Faculty of Apucarana - FAP. Apucarana-
PR 2022.

ABSTRACT

Playfullness in kindergarten allows improvements in the cognitive, psychological,
social and affective fields of children, because in addition to learning while playing is a
pleasant activity, playing is part of the childhood of all children, it is through games that
children interact. better with each other, in also exercising the imagination that
contributes to the training and learning process. The present work has as its theme the
playfulness and its importance for the development of the child inserted in Early
Childhood Education. Its main focus is to investigate the contribution of playfulness to
children's learning in Early Childhood Education, specifically with students between 4
and 5 years old. The literature review seeks to understand the concept: the history of
Early Childhood Education, playfulness, as well as playfulnessand its development in
Early Childhood Education and the learning of children from between 4 and 5 years
old inserted in Early Childhood Education. The following research has a qualitative and
descriptive approach, using the instrument descriptive questionnaire with objective and
discursive questions, the questions were directed to two teachers from public and
private teaching institutions that work in Early Childhood Education. The results
obtained in the research indicate that playfulness as a pedagogical resource is
necessary, and that it is extremely important for the process of social, intellectual and
emotional development, that is, psychological, motor and cognitive of children inserted
in kindergarten.

Keywords: Development. Play. Teaching Learning
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho refere-se a ludicidade e sua importancia para o
desenvolvimento da crianca inserida na Educacéao Infantil. A ludicidade na Educacéo
Infantil contribui para melhorar o campo cognitivo, psicoldgico, social e afetivo das
criangas, pois além do aprender brincando ser uma atividade prazerosa, o brincar faz
parte da infancia de todas as criancas, € por meio das brincadeiras que as criangas
interagem melhor umas com as outras, além de exercitar a imaginacao que contribui
no processo de formacgéao e aprendizagem (SALES, 2020).

A escolha desse tema foi em decorréncia a curiosidade da académica de
como a ludicidade pode ser uma atividade importante para a aprendizagem e
desenvolvimento da crianca inserida na Educacdo Infantil. Nos tempos antigos a
brincadeira proporcionou a crianga uma construcéo positiva com relacdo ao mundo e
a sociedade, através da observacado as criancas colocavam em prética atividades e
costumes vivenciados no seu cotidiano, diante disso, o brincar inseriu as criangas um
meio de aprender as leis de sobrevivéncia, desde pequenos até a vida adulta (SALES,
2020).

Sales (2020) aponta que a educacdo passou por varias transformacoées,
surgindo assim as primeiras escolas, a partir disso, a educacdo ganhou espaco em
meio a sociedade, pois comecou a ser vista como uma necessidade de preparacao
da crianca.

A crianga por meio do brincar evolui o processo de conhecimento, pode-se
dizer que a aprendizagem ocorre de forma natural no decorrer do lidico, no qual
motiva e estimula a criatividade num processo de aprendizagem e aquisicdo do
conhecimento mediante ao prazer (MODESTO; RUBIO, 2014).

Para Lins (2013) o ludico serve de estimulo para o desenvolvimento da
crianca, a aprendizagem infantil acabou se tornando uma ferramenta indispensavel,
através de atividades ludicas como jogos e brincadeiras a crianca desenvolve a
imaginagcdo, a atencdo e memorizacdo, aspectos basicos e fundamentais para o
processo de aprendizagem, sendo assim, a ludicidade tornou-se um dos meios mais
eficientes para envolver as criangcas em atividades de constru¢do do conhecimento

cooperando para a formacao do cidadéo.
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Modesto e Rubio (2014) descrevem que no espaco escolar a utilizacdo do
ltdico surge como forma de compreender o funcionamento dos processos cognitivos,
a maneira como a crianga aprende, permitindo ao sujeito expressar-se livremente, de
forma prazerosa, com tranquilidade e de forma agradavel. Nesta perspectiva, 0
principal objetivo desta pesquisa € investigar a contribuicdo da ludicidade para a
aprendizagem e desenvolvimento da crianca inserida na Educacéao Infantil.

A fundamentacdo tedrica deste trabalho foi organizada em quatro titulos, o
primeiro titulo trata da construcdo do desenvolvimento da histéria da Educacao
Infantil, como ela se iniciou e se desenvolveu, mediante a varias mudancas
educacionais. O segundo titulo aborda o tema ludicidade e sua importancia, se
referindo ao que €, como a mesma surgiu, e sua importancia. Faz parte do terceiro
titulo deste trabalho ludicidade e seu desenvolvimento na Educacéo Infantil, trabalhou-
se nesse tema alguns autores que deram origem a ludicidade, de como a mesma pode
ser desenvolvida nos dias atuais pelos educadores, como a crianca durante o ato de
brincar pode se autoconhecer, descobrir e se desenvolver.

Para finalizar a fundamentacédo teorica, o ultimo titulo aborda o tema
aprendizagem da crianca de 4 a 5 anos inserida na Educacao Infantil, descrevendo
as propostas pedagodgicas que os educadores devem ministrar aos alunos de 4 a 5
anos, inseridos na Educacao Infantil, considerando como embasamento a Base
Nacional Comum Curricular (2018) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Infantil (2009).
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2 PROBLEMA DE PESQUISA
Qual a contribuicdo da ludicidade para a aprendizagem da crianga na Educacéo
Infantil, especificadamente com alunos de 4 a 5 anos?

3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Investigar a contribuicdo da ludicidade para a aprendizagem da crian¢a na Educacao
Infantil, especificadamente com alunos de 4 a 5 anos.

3.2 Objetivos Especificos

- Realizar uma reviséo bibliografica sobre: A histéria da Educacgéo Infantil, ludicidade
e sua importancia, ludicidade e seu desenvolvimento na Educagao Infantil e
aprendizagem da crianca de 4 a 5 anos inserida na Educacéo Infantil;

- ldentificar as praticas pedagdgicas que os professores realizam em relacdo a
ludicidade com as criangas da Educacéo Infantil, especificadamente com criangas de
4 a5 anos;

- Analisar os dados coletados com base na fundamentacéao teorica.
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4 FUNDAMENTACAO TEORICA
4.1 A historia da Educacgéo Infantil

A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragéo da sociedade, visando ao
pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para 0 exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho (BRASIL, 1988, s.p.).

De acordo com Paschoal e Machado (2009) o enorme impacto causado pela
revolucdo industrial fez com que toda a classe operaria se submetesse ao regime da
fabrica e das maquinas, possibilitando a entrada da mulher no mercado de trabalho,
alternando assim a forma de cuidar e de educar de seus filhos, as maes operarias que
nao tinham com quem deixar seus filhos passaram a utilizar os trabalhos das mulheres
(m&es) mercenarias, trabalho que cobravam para cuidar e abrigar os filhos de outras
mulheres.

A preocupacéo das familias pobres eram de sobreviver e ndo de se preocupar
com o cuidado de seus filhos, em funcdo da crescente participacdo dos pais no
trabalho, algumas criangas passaram a ficar na rua, por ndo terem aonde e nem com
quem ficarem enquanto suas mées trabalhavam, ja que algumas ndo tinham
condi¢cBes de pagar para uma mae mercenaria cuidar de seu filho, conforme abordam
Paschoal e Machado (2009).

O nivel de mortalidade infantil passou a ficar muito alto, 0os maus tratos e o0s
desprezos pelas criangcas tornaram-se aceitos pela sociedade de um modo geral,
vendo 0s maus tratos pelas criancas algumas pessoas resolveram tomar para si a
tarefa de acolher as criancas abandonadas que se encontravam na rua, relatam os
autores Paschoal e Machado (2009).

As primeiras instituicdes na Europa e Estados Unidos tinham como objetivo
somente a guarda, higiene, alimentacdo e os cuidados fisicos das criangas, a partir
da segunda metade do século XIX no Brasil, as primeiras tentativas de organizacao
de creches surgiram como intuito assistencialista, com o objetivo e carater pedagoégico
nas instituicdes, destacam os autores Paschoal e Machado (2009).

Ao longo das décadas a ideia de criar novos arranjos alternativos foram se
construindo para atender as criancas das classes menos favorecidas, uma das

instituicbes de atendimento a infancia foi a roda dos excluidos, onde as mées tinham
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livre acesso para abandonarem seus filhos recém-nascidos sem serem reconhecidas
(PASCHOAL; MACHADO, 2009).

No final do século XIX surgiram algumas iniciativas isoladas de protecéo a
infancia, para combater os altos indices de mortalidade infantil, deste modo, um
namero significativo de creches foi criado pelo poder publico, para atender as
vantagens do desenvolvimento infantil, as tendéncias que acompanharam a
implantacéo de creches e jardins de infancia no inicio do século XX no Brasil foram: a
juridico-policial, a médico higienista e a religiosa. (PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Segundo Kuhlmann Jr (1998, p. 88) apud Paschoal e Machado (2009, p. 83)
cada instituicdo “[...] apresentava as suas justificativas para a implantacao de creches,
asilos e jardins de infancia onde seus agentes promoveram a constituicdo de
associagdes assistenciais privadas [...]".

Nesse periodo foi criado o Instituto de Protecdo a Infancia do Rio de Janeiro
e o Instituto de Protecdo e Assisténcia a Infancia com o objetivo de combater o
trabalho das maes voluntarias que cuidavam de maneira precéaria dos filhos das
trabalhadoras (PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Devido a muitos fatores a inser¢cdo de mao-de-obra feminina no mercado de
trabalho e a chegada dos imigrantes europeus no Brasil os movimentos operarios
ganharam forga, comegaram a se organizar nos centros urbanos e reivindicaram
melhores condi¢des de trabalho, onde a criacdo de instituicdo de educacédo para seus
filhos estéa inserida (PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Oliveira (1992) apud Paschoal e Machado (2009) descreve que:

Os donos das fabricas, por seu lado, procurando diminuir a for¢ca dos
movimentos operarios, foram concedendo certos beneficios sociais e
propondo novas formas de disciplinar seus trabalhadores. Eles
buscavam o controle do comportamento dos operarios, dentro e fora
da fabrica. Para tanto, vdo sendo criadas vilas operarias, clubes
esportivos e também creches e escolas maternais para os filhos dos
operarios. O fato dos filhos das operarias estarem sendo atendidos em
creches, escolas maternais e jardins de infancia, montadas pelas
fabricas, passou a ser reconhecido por alguns empresarios como
vantajosos, pois mais satisfeitas, as mées operarias produziam melhor
(OLIVEIRA, 1992, p. 18).

As instituicdes filantropicas surgiram com a evolucdo da sociedade, a

Educacao Infantil nasceu para suprir as necessidades de maes trabalhadoras,
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Friedrich Froebel foi o fundador dos jardins de infancia, um dos grandes pioneiros que
considerou a primeira infancia a fase mais importante na formacéo do ser humano,
para o0 autor as brincadeiras se tornaram o primeiro recurso a ser utilizado na
aprendizagem da crianca (ROSA et al, 2018).

As creches e pré-escolas eram vistas apenas como aspecto assistencialista a
crianca, com a queda da Ditadura Militar os educadores mobilizaram a sociedade a
ver as instituicbes de ensino como um ato de trabalho educativo, com agdes
pedagdgicas que desenvolvessem 0 aspecto intelectual da crianca (ROSA et al,
2018).

Com o decorrer dos anos a Educacao Infantil foi se modificando, no Brasil se
tornou gratuita e um direito de todos dentro dos estabelecimentos escolares publicos,
com o passar do tempo, surgiram algumas mudanc¢as educacionais que ajudaram a
histéria da educacdo a melhorar o ensino e a aprendizagem de cada crianca, a ser
considerada direito da crianca a partir do nascimento, atribuida como dever do Estado
e ofertada pelos sistemas de ensino dos municipios (NUNES; COESINO; DIDONET,
2011).

Com os avancos alcancados na educacao, novas politicas publicas foram
criadas, como a Constituicdo Federal de 1988, que assegura o direito ao atendimento
a criancas de 0 a 6 anos em creches e pré-escola, “Art. 208. O dever do Estado com
a Educacao sera efetivado mediante a garantia de: [...] V - atendimento em creche e
pré-escola as criancas de 0 a 6 anos de idade” (BRASIL,1988. s.p.), o Estatuto da
Crianca e do Adolescente- ECA (Lei 8.069/90) em 1990, valoriza as criancas e 0s
adolescentes como sujeitos dignos de direitos, reconhecendo suas especificidades e
assegurando condicdes dignas, como acesso a educacédo, saude, alimentacao entre
outros. No Art. 55 afirma que os pais ou responsavel tém a obrigacdo de matricular
seus filhos na rede regular de ensino, a Lei de Diretrizes e Bases- LDB em 1996 que
passa a integrar a Educacéao Infantil a Educacéo Basica, juntamente com o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio. O Referencial Curricular Nacional para Educacgao
Infantil- RCNEI (1998) um documento norteador que sistematizou o conhecimento
focando na autonomia e identidade da crianga e a importancia do brincar para sua
formacédo (ROSA et al, 2018).

Segundo os Referenciais para a Educacdo Infantil, o papel da
Educagdo Infantii € o cuidar da crianga em espaco formal,
contemplando a alimentacéo, a limpeza e o brincar que diz respeito a
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seu lazer. Também é seu papel educar, sempre respeitando o carater
ludico das atividades, com énfase no desenvolvimento integral da
crianca (ROSA et al, 2018, p. 6).

De acordo com o ECA (1990), a crianca e o adolescente tém direito a
educacao, para que vise seu total desenvolvimento, preparando-as para a cidadania
e qualificacdo do trabalho, e Ihes assegura que deve haver igualdade de condicdes
para 0 acesso a escola, direito de ser respeitados pelos professores e acesso a escola
publica e gratuita proximo a sua residéncia.

A crianca pequena vive em um mundo onde a interagcdo com as pessoas € 0
seu cotidiano contribuem na construcdo de seus conhecimentos, Craidy e Kaercher
(2007, p. 20) relatam que “[...] a educacao € um processo que faz com que a crianca
passe a participar de uma experiéncia cultural que & propria de seu grupo social [...]".
A experiéncia de educacdo deve ser compartilhada pelas familias e pelas instituicbes

educativas, mas também pela sociedade, segundo a LDB 9394/96

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacéo basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco)
anos, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social,
complementando a ac¢éo da familia e da comunidade (BRASIL, 1996,

S.p).

Com o passar dos anos a crianga comegou a ter uma importancia como nunca
havia ocorrido antes, comecou a ser estudada para melhorar o seu desenvolvimento,
0 processo pelo qual a crianga passa ndo é apenas absorver a cultura do seu grupo,
mas também a produzi-la e transforma-la, a forma de como absorvemos esses
contelidos, a nés inseridos, os significados passam a ser altamente dindmicos, pois
podemos compreender o mundo e atribuirmos significados aos objetos que dele fazem

parte. Craidy e Kaercher (2007, p. 20) apontam que:

O desenvolvimento da sensibilidade, o fato de reagir de uma certa
maneira frente aos outros e as experiéncias vividas, o gosto por
determinadas manifestacfes culturais em vez de outras..., ndo sao
resultados que devem ser desprezados, quando pensamos no tempo
e nas experiéncias que a crian¢a vive ao longo da educacao infantil.

A crianca € uma pessoa que desenvolve habilidades, que se expressam de

7

varias formas, ela € um ser vivo ativo e criativo, possui suas proprias acdes e
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manifestacdes, a sensibilidade infantil € marcada pela vivéncia nas creches e pré-
escolas, mas também fora delas, todos esses aspectos instituem no conhecimento
escolar, ou seja, na Educacao Infantil, fazendo parte da experiéncia curricular da
crianca (CRAIDY; KAERCHER, 2007).

Segundo a BNCC (2018) nas ultimas décadas a concepcdo que vincula a
Educacao Infantil no processo educativo é o educar e cuidar, neste contexto as
creches e pré-escolas buscam articular em suas propostas pedagodgicas a convivéncia
e conhecimentos adquiridos pelas criangcas em seu cotidiano familiar, tendo como
objetivo ampliar um universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades das
criancas diversificando novas aprendizagens, desta forma a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (2028) prop6s seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento
para a Educacéo Infantil, a fim de que aprendam em situacdes que possam construir
significados sobre si, os outros e 0 mundo social e natural.

Os direitos de aprendizagem e desenvolvimento que foram propostos pela
BNCC sao: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se,
considerando as brincadeiras aos direitos de aprendizagem na Educagéo Infantil, a
mesma esta estruturada em cinco campos de experiéncias, O eu, o outro e 0 nos;
Corpo, gestos e movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento
e imaginacao e Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes.

As instituicdes de Educacédo Infantil sdo de fato indispensaveis em nossa
sociedade, € nesta fase que as criancas adquirem capacidades fundamentais para o
desenvolvimento de habilidades, a mesma ajuda o sujeito infantil a se auto descobrir,
a conhecer o mundo através de atividades do seu cotidiano, por meio de gestos,
movimentos e de suas fantasias, isso é um poder que somente a Educacéao Infantil
podera proporcionar as criancas, cuidar da Educacéo Infantil &€ cuidar do futuro das

nossas criancas (Craidy; Kaercher, 2007).

4.2 Ludicidade e sua importancia

Estudar na infancia somente o crescimento, o desenvolvimento das
funcdes, sem considerar o brinquedo, seria negligenciar esse impulso
irresistivel pelo qual a crianca modela sua prépria estatua. Ndo se
pode dizer de uma crianga “que ela cresce” apenas, seria preciso dizer
“que ela se torna grande”, pelo jogo. Pelo jogo ela desenvolve as
possibilidades que emergem de sua estrutura particular, concretiza as
potencialidades virtuais que afloram sucessivamente a superficie de
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seu ser, assimila-as e as desenvolve, une-as e as combina, coordena
seu ser e lhe da vigor (CHATEAU, 1987, p. 14).

Para Modesto e Rubio (2014) a preocupacao em ensinar as criancas vem se
tornando alvo de muitos estudos e debates, ha algumas reflexdes sobre a utilizacéo
de materiais e atividades ludicas no sentido de tornar o ensino e a aprendizagem um
processo dinamico e significativo. De acordo com Costa (2005, p. 45) apud Rau (2013,
p. 30-31) “[...] a palavra ludico vem do latim ludus e significa brincar. O ato de brincar
estdo incluidos os jogos, brinquedos, e brincadeiras e a palavra é relativa também a
conduta daquele que joga, que brinca e que se diverte”.

Sabemos que o brincar faz parte da vida do ser humano desde o seu
nascimento, a brincadeira proporciona a uma crian¢ca a construcdo positiva com
relacdo ao mundo e a sociedade, como vimos no texto anterior deste trabalho
(Educacao Infantil), a educacao percorreu por varias transformacdes, a vista disso,
surgiram as primeiras escolas, contudo a educacao vem ganhando espago em meio
a sociedade, a mesma passou a ser vista como uma necessidade de preparacédo da
crianca (SALES, 2020, p. 12). As autoras Modesto e Rubio (2014, p. 6) apontam que:

Do ponto de vista fisiologico e motor, o brincar auxilia no gasto de
energia; na aquisicdo de habilidades para sobrevivéncia na idade
adulta; desenvolve os musculos, a motricidade e a forga. Do ponto de
vista sociologico, permite a observacao, interagéo e troca de modelos
de comportamento; e do ponto de vista psicolégico e tdo importante
guanto os outros, o brincar sugere o entendimento da realidade.

O jogo era conhecido como um instrumento apenas para a crianga passar o
tempo, com o0 avanco da educagdo, 0 mesmo passou a ser considerado um dos
recursos mais importantes e utilizado na area da educacao, de acordo com Bacelar
(2009, p. 24) “[...] A ludicidade € de fundamental importancia para o desenvolvimento
da crianca e, possivelmente por isso, a brincadeira tem sido uma questao bastante
discutida [...]".

Por meio de jogos, o autor Bacelar (2009) salienta que a ludicidade passou a
ser considerada como parte de um processo de ensino, em que o professor (educador)
tem que estimular no aluno, pelo meio de atividades prazerosas, habilidades
necessarias para 0 seu desenvolvimento, respeitando suas emoclOes e seus

sentimentos.
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“[...] jogo é uma atividade influente para o exercicio da vida social e da
atividade construtiva da crianca. E possivel observar que todo jogo,
mesmo 0s que envolvem regras ou uma atividade corporal, abre
espaco para a imaginagdo, a fantasia e a projecao de contetdos
afetivos, além de toda a organizagao logica implicita. Por isso “deve-
se compreender as manifestacdes simbdlicas dessas atividades
lidicas e procurar-se adequa-las as necessidades das criangas”
(PIAGET, 1976, p. 48 apud MODESTO; RUBIO, 2014).

Para Cunha (2014), a vida do ser humano esta ligada a aprendizagem,
procura e descoberta de novos conhecimentos, o lidico apresenta uma viséo global
e real do mundo, em que a crianga por meio das descobertas e da capacidade criadora
se expressa, cria, faz criticas e transforma tudo aquilo que é real, se for bem entendida
a educacdo ludica sera de grande contribuicdo para a melhoria do ensino, percebe-se
gue, a atividade ludica flui nos conhecimentos do dia a dia sem que possamos nota-
la.

A autora Rau (2013) descreve que a ludicidade possui como caracteristica
lidar com as emocg0des do ser humano, a alegria, 0 companheirismo, a cooperacao e o
medo fazem parte do conjunto emocgdes, posto isto, a ludicidade é considerada uma
possibilidade pedagdgica, que traz diferentes tipos de linguagens e proporciona 0s
conceitos significativos na hora de ser trabalhada.

De acordo com as autoras Modesto e Rubio (2014), a crianca constréi e
reconstréi sua compreensdo de mundo por meio do brincar, amadurecem algumas
capacidades de socializacdo com a ajuda da interacao, utilizacdo e experimentacao
de regras e papéis sociais presentes nas brincadeiras.

Cunha (2014) aponta que a utilizacdo de materiais e atividades ludicas pode
tornar o ensino e aprendizagem um processo dinamico e significativo, para muitos o
ensino por meio do ludico é apenas um modo de distracédo, de ocupar o tempo da

crianca e ndo uma forma de ensino-aprendizagem.

Entendido como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma
prazerosa, o brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabeca,
destinado a ensinar formas ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que
exigem a compreensdo do nimero e das operacdes matematicas, nos
brinquedos de encaixe, que trabalham nocbes de sequéncia , de
tamanho e de forma, nos mdltiplos brinquedos e brincadeiras, cuja
concepcdo exigiu um olhar para o desenvolvimento infantil e a
materializacdo da funcdo psico-pedagdgica: mobiles destinados a
percepgdo visual, sonora ou motora; carrinhos munidos de pinos que
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se encaixam para desenvolver a coordenac¢ao motora, parlendas para
a expressao da linguagem, brincadeiras envolvendo musicas, dangas,
expressdo motora, grafica e simbdlica (KISHIMOTO, 1995, p. 59).

Cunha (2014) afirma, € necessario compreender que as atividades ludicas sao
de extrema importancia na vida de uma crianca, apareceram como maneira de
aprendizagem, e ndo apenas como momento de distracédo e prazer.

Por meio do ludico os professores poderdo aperfeicoar em seus alunos as
competéncias de aprender a ser, conviver, conhecer e aprender a fazer,
desenvolvendo o companheirismo; aprendendo a aceitar as perdas, testar hipoteses,
explorar sua espontaneidade criativa, possibilitando o exercicio de concentracao,
atencao e socializacdo, o jogo é essencial para que seja manifestada a criatividade e
a crianga utilize suas potencialidades de maneira integral, indo de encontro ao seu

proprio eu, complementam as autoras Modesto e Rubio (2014).

“[...] todos os jogos de que as criancas participam, inventam ou pelos
guais se interessam, sdo estimulos que enriguecem 0s esquemas
perceptivos (visuais, auditivos, sinestésicos) e operativos (memoria,
imaginagdo, lateralidade, representacdo, andlise, sintese, causa
efeitos), que quando combinados com a estimulagido psicomotora
(coordenacéo), definem alguns aspectos basicos, dando condi¢des
para o dominio da leitura e escrita” (MODESTO; RUBIO, 2014, p. 8).

De acordo com as autoras Modesto e Rubio (2014), a crian¢a por meio do ato
de brincar evolui internamente, transformando pouco a pouco o processo de
conhecimento, € brincando que a crianca constréi sua identidade, conquista sua
autonomia, aprende a enfrentar medos e descobre suas limitacdes, consegue
expressar seus sentimentos e melhora seu convivio com outras pessoas, aprende a
entender e agir no mundo em que vive com situacdes do brincar relacionadas ao seu
cotidiano, ela aprende a respeitar regras, limites e os papéis de cada um na vida real,
ha também a possibilidade de imaginar, criar, agir e interagir, auxiliando no

entendimento da realidade.

4.3 Ludicidade e seu desenvolvimento na Educagéo Infantil

Utilizar o jogo na educacéo infantil significa transportar para o campo
de ensino-aprendizagem condi¢cdes para maximizar a constru¢do do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
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capacidade de iniciacdo e acado ativa motivadora (KISHIMOTO, 1995,
p. 59-60).

Para Lins (2013), a ludicidade na Educacao Infantil € muito importante e
precisa ser considerada uma atividade séria, mas que ao mesmo tempo envolva
alegria prazer e satisfacdo tendo uma caracteristica ativa investigativa, reflexiva,
criativa e socializadora.

Bacelar (2009) justifica que, especialmente na Educacao Infantil a ludicidade,
como experiéncia interna, integra as dimensdes emocional, fisica e mental, a mesma
envolve uma conexdo entre o externo e o interno e, portanto, € de relevancia
significativa para a vida em todas as suas fases.

Bacelar (2009) descreve que, para Piaget (1964) a crianca ja hasce com as
pré-condi¢cdes neuroldgicas do conhecimento, mas as condicOes de fato se ddo ao
longo de atividades que ele denomina jogos (de exercicio, simbdlicos e de regras,
conforme as idades). “O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos
remete-nos para a relevancia desse instrumento para situacdes de ensino-
aprendizagem e de desenvolvimento infantil” (KISHIMOTO, 1995, p. 59).

De acordo com as autoras Modesto e Rubio (2014), o mundo da ludicidade
esta composto por jogos, brincadeiras e brinquedos, com isso, profissionais da
educacdo compreendem a importancia da ludicidade como processo de ensino e
aprendizagem, reconhecem o mundo do ludico como veiculo de desenvolvimento
social, intelectual e emocional das criancas.

Bacelar (2009) salienta que as atividades que envolvem o0 jogo, as
brincadeiras, propostos para os alunos da Educacéo Infantil, tém um papel
fundamental para o desenvolvimento cognitivo, fisico e afetivo da crianca, brincando
a crianca assimila a realidade da vida de forma prazerosa, aprende a socializacdo e a
construcéo de regras, por meio das atividades ludicas a crianca exercita e aprimora

suas caracteristicas pessoais.

Na educacao infantil a ludicidade deve ser inserida em processo
dindmico e criativo através de jogos, brinquedos e brincadeiras, nesta
etapa de ensino quando damos a oportunidade para as criancas
desenvolverem suas habilidades de forma natural e agradavel
estamos promovendo a aquisicAo de novos conhecimentos e
facilitando o crescimento delas (LINS, 2013, p. 16).
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Rau (2013) aponta que, para se trabalhar (educar) de forma saudavel, que os
alunos possam aprender e se divertir a0 mesmo tempo, os educadores da Educagéo
Infantil estdo produzindo vérias atividades ludicas, para proporcionar o prazer e alegria
das criancas na hora do ensino e da aprendizagem, que incluem a brincadeira, a

danca, o jogo, o desenho, o canto, teatro etc. Com isso, a autora Bacelar aponta que:

O ludico tem um papel muito mais amplo e complexo do que,
simplesmente, servir para treinamento de habilidades psicomotoras,
colocadas como pré-requisito da alfabetizacdo. Através de uma
vivéncia ludica, a crianca esta aprendendo com a experiéncia, de
maneira mais integrada, a posse de si mesma e do mundo de um
modo criativo e pessoal. Assim, a ludicidade, como uma experiéncia
vivenciada internamente, vai além da simples realizagdo de uma
atividade, é na verdade a vivéncia dessa atividade de forma mais
inteira (BACELAR, 2009, p. 26).

Brincando a crianga por meio do brincar evolui internamente, reflete a ordena,
organiza, desorganiza, destrdi e reconstr6i o mundo ao seu modo, elas constroem o
seu proprio mundo, a brincadeira permite que a crianca desenvolva a imaginacéo, a
afetividade, as competéncias cognitivas e interativas, favorecendo a autoestima, a
importante funcédo do ludico é a elaboracdo de conflitos e ansiedades e a crianca
demonstra ativamente enquanto brinca o que sofre passivamente (MODESTO,;
RUBIO, 2014).

O ludico canaliza as energias das criangas, vence suas dificuldades,
modifica sua realidade, propicia condi¢des de liberagdo da fantasia e
a transforma em uma grande fonte de prazer. [...] As atividades ludicas
possibilitam a incorporacdo de valores, o desenvolvimento cultural,
assimilagdo de novos conhecimentos, o desenvolvimento da
sociabilidade da criatividade. Assim, a crianga encontra o equilibrio
entre o real e o imaginario e tem a oportunidade de se desenvolver de
maneira prazerosa (MODESTO; RUBIO, 2014, p.5).

Para Kishimoto (1995) ao jogar a crianca executa as regras do jogo, e ao
mesmo tempo desenvolve a acgao ludica, o brinquedo estimula a representacao e
expressao de imagens que evocam aspectos da realidade.

Por meio do ludico a crianga interpreta o que esta sentindo de verdade e o
gue néo pode ser na realidade, a ludicidade se insere na educacéo e no lazer, se faz
relevante, pois contribui para o processo de humanizacdo de todos os niveis
educacionais (FERREIRA, 2016).
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Na Educacédo Infantil o educador tem que compreender o significado e a
importancia que as atividades ludicas iréo proporcionar ao educando, vista disso, as

autoras afirmam:

O ludico na educacao infantil, tem por objetivo oportunizar ao
educador a compreensdo do significado e da importancia das
atividades ludicas na educacéao infantil, procurando provoca-lo, para
que insira o brincar em seus projetos educativos, tendo
intencionalidade, objetivos e consciéncia clara de sua acdo em relacéo
ao desenvolvimento e a aprendizagem infantii (DALLABONA;
MENDES, p. 107, 2004).

Trabalhar com o método ladico ndo quer dizer que o professor esta
abandonando ou deixando de lado a importancia e seriedade dos contetdos a serem
apresentados aos seus alunos, pois as atividades ludicas ajudam na apreensao dos
conhecimentos e no desenvolvimento da percep¢do, imaginacdo, fantasia e
sentimentos das criancas (DALLABONA; MENDES, 2004).

O brincar enriquece a dinamica das relagGes sociais em sala de aula,
fortalecendo a relacdo do educando e do educador, a ludicidade proporciona a crianga
a possibilidade de ser um ser ativo, construtor do seu préprio conhecimento, quanto
mais a crianca se envolver em atividades ludicas melhor sera o seu desenvolvimento
cognitivo (MODESTO; RUBIO, 2014).

No brincar a crianca recria a realidade utilizando o sistema simbalico,
por isso o brinquedo e as brincadeiras sao ferramentas indispensaveis
[...] quando usada a brincadeira em sala de aula, torna-se mais rico o
dia-a-dia escolar e possibilita o aprendizado dos alunos de forma
ludica e prazerosa (ROSA et al, 2018, p.8).

O professor € o mediador, a chave principal para o ensino-aprendizagem do
aluno, em sala de aula o educador considera como metodo didatico o ludico, estando
ciente da importancia do ato de brincar na aprendizagem e no desenvolvimento das
criangas, 0 mesmo que atua na Educacao Infantil podera desenvolver técnicas, utilizar
varios recursos que se aplicam no contexto educacional como: jogos, brincadeiras,
muasicas, teatro, contos, fantasias, dentre outros, garantindo sempre o0 que é proposto
nas Diretrizes da Educacéao Infantil (ROSA et al, 2018).
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4.4 Aprendizagem da Crianca de 4 a 5 anos inserida na Educacéo Infantil

A educacdao infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até seis anos de
idade, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social,
complementando a acado da familia e da comunidade (BRASIL, 1996,

S. p.).

De acordo com Oliveira (2013), o envolvimento da educagéo com criangas de
0 a 5 anos em creches e pré-escolas, desde 0 seu nascimento até a ingressao na
escola, se tornou alvo necessario, pois a mesma passou a ajudar o desenvolvimento
do educando.

Segundo as autoras Papalia e Feldman (2013) o estudo cientifico do
progresso humano esta em constante evolucdo, os cientistas do desenvolvimento
estudam os aspectos fisico, cognitivo e psicossocial, fazem parte do desenvolvimento
fisico o crescimento do corpo e do cérebro, as capacidades sensoriais, as habilidades
motoras e a saude, refere-se ao desenvolvimento cognitivo a aprendizagem, atencéo,
memoria, linguagem, pensamento, raciocinio e criatividade, e o desenvolvimento
psicossocial pertence as emocdes, personalidade e relacdes sociais, as autoras ainda
apontam que cada aspecto do desenvolvimento afeta os demais.

Piaget (2007), em seu livro “epistemologia genética” descreve as
caracteristicas do raciocinio entre os 2 e 0os 7 anos de idade, o pensamento pré-
operatorio, segundo o autor esta é a fase do desenvolvimento cognitivo pelo qual a
crianca passa dos 2 aos 7 anos de idade, a famosa fase em que a crianga associa 0
objeto a acdo, por exemplo “uma crianga de 5-6 anos sabe, em geral, que,
empurrando-se com um lapis uma plaqueta retangular em seu meio, ela avanga “em
linha reta”; mas, se for empurrada por um lado, “ela rodopia” (PIAGET, 2007, p. 25).

O conceito de infancia pode ser visto como uma construgéo social, a segunda
infancia pertence aos 3 a 6 anos de idade, a seguir descreverei o periodo do

desenvolvimento humano a partir da segunda infancia:

Desenvolvimento psicossocial: O autoconceito e a compreensao das
emocdes tornam-se mais complexos; a auto estima é global.
Aumentam a independéncia, a iniciativa e o autocontrole. Desenvolve-
se a identidade de género. O brincar tornar-se mais imaginativo, mais
elaborado e, geralmente, mais social. A familia ainda é o foco da vida
social, mas outras criangas tornam-se mais importantes (PAPALIA;

FELDMAN, 2013, p. 40).
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O desenvolvimento humano é visto como um processo, marcado por etapas
qualitativamente diferentes e determinadas pelas atividades mediadas, na Educacéo
Infantil, pré-escola, o brincar tornou-se uma posicéo privilegiada, a brincadeira e o
jogo de faz de conta sédo considerados espacos de construcdo de conhecimento para
as criangas, as situacoes que fazem parte do seu cotidiano e os significados que
transitam nas brincadeiras sao apropriados para elas de forma especifica
(MODESTO; RUBIO, 2014).

A ludicidade é hoje o caminho mais certo para a concepcao de
conhecimento significativo ha infancia, visto que as criancas aprendem
por meio de brincadeiras e jogos de forma mais completa,
desenvolvendo todas as suas estruturas sejam elas fisicas ou
psicologicas (SALES, 2020, p. 14).

O brincar tornou-se uma ferramenta séria no trabalho pedagogico, um
parceiro silencioso que desafia a crianca, possibilita descobertas, envolvimentos,
compreensao, desenvolvimentos e aprendizado, dessa maneira as criancas
constroem seu préprio mundo, por meio do simbdlico, elas aprendem a agir,
estimulam a curiosidade, a iniciativa e o exercicio de autonomia (MODESTO; RUBIO,
2014).

Os professores tém de planejar suas aulas com base no que a crianca ja
possui de conhecimento, aperfeicoando pelo interior da ludicidade e da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) o desenvolvimento que tera que ser atribuido ao longo dos
anos, utilizar os eixos estruturantes das praticas pedagdgicas e as competéncias
gerais da Educacédo Basica propostas pela BNCC. Segundo a resolucdo n° 5 de 17 de
dezembro de 2009

Art. 3° O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto
de préaticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criangas com o0s conhecimentos que fazem parte do patrimonio
cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a
promover o desenvolvimento integral de criangcas de 0 a 5 anos de
idade (BRASIL, 2009).

Uma elaboracao de proposta-pedagodgica na Educacéo Infantil visa trabalhar

com o aluno a interagdo com adultos e com outras criangas em situacdes variadas,
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construir significacdes que facam as compreender a si e ao mundo, desenvolver
formas que fagam o entendimento de sentir, pensar, solucionar problemas em clima
de autonomia e cooperacdo, constituindo-se como sujeitos Unicos e histéricos,
valorizando a construcéo de identidade pessoal e sociabilidade (OLIVEIRA, 2013).

Os conhecimentos formados pelas criangas ao longo de suas vidas favorecem
a insercao na cultura e contribuem também, para que a mesma va, gradativamente,
percebendo a propria socializacdo do conhecimento, a crianga na fase dos 4 aos 5
anos coordena melhor os movimentos do corpo, decide do que brincar e busca os
brinquedos e objetos que vao utilizar, gosta de brincar com a imaginacdo e com outras
criancas compartilhando os seus brinquedos, na escola ja sabe diferenciar tamanho,
cor e formas, é a fase das famosas perguntas “Por qué?”, “Como?”, “Pra qué?”
(NICOLAU, 2008).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil- DCNEI (2009)
em seus art 6° e 7° declaram: as propostas pedagogicas da Educacao Infantil devem
respeitar 0s principios éticos, politicos e estéticos, garantindo que cumpram
plenamente sua funcdo sociopolitica e pedagodgica das diretrizes oferecendo
condicBes e recursos para que as criangas usufruam seus direitos civis, humanos e
sociais; assumindo a responsabilidade de compartilhar e complementar a educacéo e
cuidado das criancas com as familias; possibilitando tanto a convivéncia entre
criangas e entre adultos e criangas quanto a ampliacdo de saberes e conhecimentos
de diferentes naturezas; promovendo a igualdade de oportunidades educacionais
entre as criancas de diferentes classes sociais no que se refere ao acesso a bens
culturais e as possibilidades de vivéncia da infancia.

Nicolau (2008, p. 121) é importante que o professor perceba que, desde o
nascimento, o bebé estd se adaptando, h& relacbes afetivas, psicomotoras e
cognitivas em jogo no dia-a-dia, se acompanharmos o crescimento da crianga desde
0 seu nascimento podemos nos surpreender com o progresso alcancado.

Papalia e Feldman (2013) descrevem que 0 brincar € importante para o
desenvolvimento saudavel do corpo e do cérebro, 0 mesmo permite que as criangas
se envolvam com o mundo, usem sua imaginacao, descubram formas de usar objetos
e solucionar problemas e preparem-se para papeis de adultos, por meio da

brincadeira, as criangas estimulam os sentidos, exercitam os musculos, coordenam a



29

visdo com o movimento, obtém o dominio sobre seus corpos, tomam decisdes e

adquirem novas habilidades.

As brincadeiras de faz-de-conta trazem muitos beneficios ao
desenvolvimento infantil tanto em relagdo ao desenvolvimento de
habilidades sociais em que os padrdes de interacdo ganham realce,
como em relacgdo as possibilidades de testagem de papéis e regras
sociais (NICOLAU, 2008, p.122).

E fundamental que o educador respeite 0 aluno como sujeito, que para atuar
na Educacéo Infantil, 0 mesmo tenha garra e energia para que consiga observar o
progresso da crianca, sabendo respeitar os seus limites, que suas propostas de
aprendizagem sejam consideradas como evolu¢cdo do desenvolvimento, na Base
Nacional Comum Curricular- BNCC as atividades escolares precisam direcionar-se
aos cinco campos de experiéncia “O eu, o0 outro e 0 nés, Corpo, gestos e movimentos,
Tracos, sons, cores e formas, Escuta, fala, pensamento e imaginagdo, Espacos,
tempos, quantidades, relagcdes e transformacdes” e os seis direitos de aprendizagem
e desenvolvimento o “conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se”
(BRASIL, 2018). As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (2009)

afirmam:

Art. 9° As préticas pedagoégicas que compdem a proposta curricular da
Educacao Infantil devem ter como eixos norteadores as interagfes e
a brincadeira, garantindo experiéncias que:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo
de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expresséo da individualidade e respeito pelos
ritmos e desejos da criancga;

[...] V - ampliem a confianga e a participacdo das criangas nas
atividades individuais e coletivas;

[...] VIII - incentivem a curiosidade, a exploragéo, o encantamento, o
guestionamento, a indagacdo e o conhecimento das criancas em
relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e & natureza;

IX - promovam o relacionamento e a interagcdo das criangcas com
diversificadas manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas,
cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura;

[...] XII - possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores,
computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos
e midiaticos (diretrizes).

Os autores Rosa et al (2018) salientam que é preciso reconhecer a
importancia do ato de brincar para a aprendizagem em todas as etapas da Educacgao
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Infantil, deve-se permitir que o ladico valorize todo o processo educativo,
desenvolvendo a linguagem, as emocgodes, 0os sonhos, as curiosidades e autonomia do
sujeito.

No ato de brincar a crianca constroi e reconstréi sua percepcéo de mundo, por
meio das brincadeiras elas amadurecem algumas acdes como a interacdo e
socializacdo com outras pessoas, (re)elaboram suas vivéncias cotidianas em
situacdes imaginarias, € por meio do faz-de-conta que reproduzem (interpretam)
acOes do cotidiano (CUNHA, 2014).

Cunha (2014) descreve, a aprendizagem se da a partir da formacédo de
conceitos que séo formados mais facilmente com o ato de brincar, sendo assim, cabe
ao professor utilizar as atividades ludicas como forma de interagir, estabelecer trocas
e compartilhar momentos, em préticas pedagdgicas as atividades ludicas sao de suma
importancia para a formacdo da crianca, pois contribuem no desenvolvimento
cognitivo, afetivo e motor da crianca.

As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores a interagdo e as
brincadeiras para garantir experiéncias enriguecedoras para a crianca, além de
proporcionar prazer e diversdo, uma atitude ladica consegue ofertar aos alunos
experiéncias concretas, necessarias e indispensaveis as abstracdes e operacdes
cognitivas, permitindo a liberdade de acéo, naturalidade, e prazer, por esse motivo 0s
educadores precisam estudar pedagogicamente para uma evolucdo integral da
crianca (DALLABONA; MENDES, 2004).
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5 METODOLOGIA DA PESQUISA
5.1 Tipo de pesquisa

Esta pesquisa é de cunho quantitativo, a qual tem por objetivo geral investigar
a contribuicdo da ludicidade para a aprendizagem da crianca na Educacédo Infantil,
especificadamente com alunos de 4 a 5 anos.

O método quantitativo tem por objetivo generalizar os dados a respeito de uma
populacao, estudando somente uma pequena parcela dela, a pesquisa quantitativa é
apropriada para medir tanto opiniées, quanto atitudes e preferéncias como
comportamentos, a autora Zanella (2011, p. 96) salienta: “Se vocé quer saber quantas
pessoas usam um produto ou servigco ou tém interesse em um novo conceito de
produto, a pesquisa quantitativa € a op¢cao mais acertada”.

Para Zanella (2011), essa abordagem de pesquisa segue com rigor um plano
previamente estabelecido, com hip6teses, problema de pesquisa e objetivos

claramente especificados e variaveis definidas operacionalmente.

5.2 Sujeitos da Pesquisa

A pesquisa foi realizada com dois professores que atuam na etapa da
Educacao Infantil, a pré-escola, com a faixa etaria de 4 a 5 anos de escola publica e

privada.
5.3 Instrumento de Pesquisa

O instrumento a ser utilizado na pesquisa foi um questionario descritivo
direcionado ao professor, com questfes objetivas e discursivas. De acordo com a
autora Zanella (2011, p. 110), “O questionario € um instrumento de coleta de dados
constituido por uma série ordenada de perguntas descritivas”.

Zanella (2011) salienta que esta técnica de questionario descritivo pode ser
realizada por meio de e-mail ou até mesmo por correio, a vantagem € de que, este
tipo de pesquisa possui 0 anonimato das respostas e consequentemente a liberdade
do respondente expor sua opiniao, outro aspecto importante do questionario € o fato

dele ser igual para todos os respondentes.
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A autora Zanella (2011) descreve que, 0 questionario € composto por uma
série de perguntas a que o préprio respondente deve responder, diante disto, 0 mesmo
passou a ser a técnica mais utilizada em pesquisas.

O questionario pode ser construido de perguntas com respostas abertas ou
fechadas, sendo elas dicotémicas, de escolha mdultipla ou de escala, nas perguntas
com respostas abertas os entrevistados expdem suas opinides escrevendo ou
falando, a pergunta aberta possibilita comentérios e explicacdes importantes para a
interpretacéo e ndo exige muito tempo na preparacdo do instrumento, o autor salienta
que os pesquisadores devem tomar muito cuidado, pois, as perguntas podem
provocar um volume de informacdes muitas vezes repetitivas e irrelevantes
(ZANELLA, 2011).

Nas perguntas com respostas fechadas o entrevistado pode escolher
respostas verbalmente ou assinalando graficamente, dentre as opcdes oferecidas,

sendo assim, as perguntas fechadas podem ser:

Dicotdmicas: sim/ndo, concordo/discordo, fago/ndo  faco,
aprovo/desaprovo, verdadeira/falsa, certo/errado.

Tricotdmicas: sim/ndo/ndo sabe, alto/médio/baixo, gosto/gosto mais
ou menos/ndo gosto.

De escolha mdltipla: nas quais o respondente escolhe uma
alternativa por um namero limitado de op¢des ou por qualquer nimero
de opcdes de respostas. As alternativas de respostas devem incluir
todas as possibilidades de respostas.

De escala de intervalo: os numeros sao qualificados e ordenados em
unidades constantes de medicdo: (1) concordo totalmente (2)
concordo em parte (3) indeciso (4) discordo em parte (5) discordo
totalmente (ZANELLA, 2011, p. 113).

A autora Zanella (2011) salienta que, a aplicacdo do questionario pode ser
coletada por correio, entrevistas pessoais ou telefone, as entrevistas pessoais sdo
estruturadas com a presenca do entrevistador frente ao respondente, as vantagens
sao a flexibilidade, ou seja, obtém mais detalhes e explicacdo das perguntas, maior
complexidade, alto indice de respostas e garantia de que as instrucdes sédo seguidas.

5.4 Procedimento Aplicacdo da Pesquisa

No 7° semestre de Pedagogia foi realizado por meio de um questionario

descritivo, com dez questdes, sendo elas objetivas e discursivas, direcionadas a dois
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professores de instituicdo publica e privada, que atuam especificadamente na
Educacéo Infantil, pré-escola, com alunos da faixa etaria de 4 a 5 anos.

O Questionario contemplou as seguintes perguntas: Qual é o nivel de
educacdo formal que concluiu? O que é ludicidade? E possivel observar o
desenvolvimento cognitivo dos alunos, da pré-escola de 4 a 5 anos, através de
atividades ludicas? Como? Vocé, costuma aplicar atividades ludicas em seu trabalho
pedagdgico em sala de aula? Quais? A escola disponibiliza recursos para as
atividades propostas? Em sua opinido, a ludicidade € um fator importante para a
aprendizagem e desenvolvimento da crianca? Justifigue. Que recursos se faz
necessario para um trabalho ludico? Qual a relacéo da ludicidade com o processo de
aprendizagem? De que forma, vocé educador, aplica as atividades ludicas? A quanto
tempo atua como professor?

O mesmo entendeu diante das respostas, sobre quais atividades os
educadores realizam em sala de aula em relacdo a ludicidade, como é trabalhada e

desenvolvida no papel e na forma verbal.
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

A ludicidade hoje, é vista como uma ferramenta do processo de ensino-
aprendizagem das criancas inseridas na Educacéo Infantil, diante disso, foi realizado
uma pesquisa bibliografica e uma entrevista, por meio de um questionario, com o
objetivo de investigar a contribuicdo da ludicidade para a aprendizagem da crianga na
Educacéo Infantil, especificadamente com alunos de 4 a 5 anos.

Para analisar os dados coletados por meio da pesquisa, a seguir, foi exposto
um quadro comparativo, que apontou a visao de dois professores, sendo que, um era
de escola privada e o outro de escola publica, composto de dez questdes, sendo elas
objetivas e discursivas, 0 mesmo esta caracterizado por: escola publica e escola
privada, a partir de todas as questbes propostas no questionario, logo apos foi

enfatizado a discusséo, por meio dos autores, e a partir da fundamentacéo tedérica do

decorrente trabalho, que embasaram o desenvolvimento da tematica.

QUADRO 1 - Respostas professores: escola privada e publica

QUESTOES

PROFESSOR ESCOLA PRIVADA

PROFESSOR ESCOLA PUBLICA

Qual é o nivel
de educacao
formal que

( X) Outros. Qual?

Ciéncias Biologicas e Magistério-

(X) Pedagogia- Habilitacdo plena.

() Outros. Qual? Pés graduada em

vocé concluiu? | P6s graduada em Educacédo | psicopedagogia

Infantil, e

Incluséo.
O que € | (X) Atividade ludica desenvolvida | (X) Atividade ludica desenvolvida
Ludicidade? Nno processo ensino-aprendizagem. | N0 processo ensino-aprendizagem.
E possivel | (X) Sim (X) Sim
observar o]

desenvolvimen
to cognitivo
dos alunos, da
pré-escola de 4

a 5 anos,
através de
atividades
[Gdicas?

Como?

Vygotsky nos faz entender que a
ludicidade a criangca adquire
elementos imprescindiveis para a
construcéo da sua personalidade e
para compreender a realidade da
qual faz parte.

Por meio das atividades ludicas, as
criancas se desenvolvem e
conseguem assimilar o conteudo
dirigido.
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Continuacéo

Vocé, (X) Sim (X) Sim
costuma
aplicar A escola atualmente tem a|Como trabalho com a educacao
atividades responsabilidade de perceber e |infantil, a Iudicidade se faz
lidicas em | aceitar seus alunos com suas | hecessaria.
seu trabalho | necessidades e motivacgoes
pedagdgico | diferenciadas e, a partir dai, ofertar
em sala de | também metodologias distintas que
aula? atendam a essas necessidades
Quais? para seu bom desempenho
educacional e global. O ludico, por
conseguinte, tem se mostrado
importante recurso de
desenvolvimento e incluséo.
A escola | (X) Sim (X) Sim
disponibiliza
recursos
para as
atividades
propostas?
Em sua | (X) Sim (X) Sim
opinido, a
ludicidade é | Com certeza. Segundo Vygotsky | Com certeza, a ludicidade faz com
um fator | (2002), o aprendizado desperta varios | que as criancas tenham interacéo e
importante | Processos internos de | leva a aprendizagem completa.
para a | desenvolvimento, que s&o capazes de
aprendizage | OPerar somente quando a crianca
m e | interage  com pessoas em seu
desenvolvim ambiente e quando em cooperagéo
com seus companheiros. Uma vez
er)to da internalizados, esses  processos
crianca? tornam-se capazes de aquisicdes do
Justifique. desenvolvimento e da aprendizagem.
Que Brincando, jogando, a troca de | A abordagem ludica é integradora

recursos se
faz
necessario
para um
trabalho
lbdico?

papeis, contacdo de histérias a
crianca desenvolve suas
potencialidades. @ Os  desafios
ocultos no brincar fazem com quem
a crianga pense e alcance
melhores niveis de desempenho.

dos aspectos motores, cognitivos,
afetivos e sociais, partindo do
pressuposto de que € brincando e
jogando que a crianga aprende e
ordena o mundo a sua volta,
percebendo experiéncias e
conhecimentos e, sobretudo,
introduzindo principios, atitudes e
valores entre 0Ss alunos,
favorecendo a aceitagdo, o
acolhimento, a valorizacdo e a
inclusao.
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Continuacéo

Qual a relacao
da Ludicidade
com 0
processo de
aprendizagem?

Quando as criancas brincam
demonstram criatividade,
imaginacao e inteligéncia;
desenvolvem capacidades e
habilidades para sua futura
atuacao profissional, como
atencdo, concentracdo, memoria
etc.

As préticas ludicas usadas no
método de aprendizagem
educacional possibilitam a
gualquer aluno, independente de
suas limitacdes, uma
aprendizagem significativa.

De que forma,
vocé educador,

O brincar como elemento criativo
€ importante mobilizador de

As brincadeiras e 0s jogos sdo
muito utilizados como recurso de

aplica as | acOes, consegue desencadear | ensino, principalmente na

atividades processos de aprendizagem, | Educacdo Infantil. Utilizo a

ludicas? torna a criangca um sujeito ativo no | brincadeira como recurso no
processo de aprender a medida | processo de ensino aproveitando
que pratica uma atividade |a motivacdo interna que as
ativadora de prazer e de varios | criancas tém para tal
sistemas cognitivos | comportamento e tornar mais
desencadeadores do | atraente a aprendizagem de
desenvolvimento. conteudos escolares, além de

favorecer a interagao entre elas.

A guanto | 15 anos 8 anos

tempo atua

como

professor?

Fonte: Autora do trabalho, 2022.

Percebe-se que, com o passar dos anos a formacdo dos professores para

atuar na Educacéao Infantil, passou a ser de extrema importancia, com isso, a pesquisa

iniciou-se, por meio da concepcdo de nivel de formacdo formal, de ambos os

professores, com a intencdo de saber a sua formacdo. A mesma apontou, que 0

professor da escola privada obtém habilitacdo plena em Ciéncias Biolégicas e

Magistério, 0 mesmo possui Pds-graduacdo em Educacao Infantil e Incluséo, ja o da

escola publica, conta com habilitacdo plena em Pedagogia e graduacdo em

psicopedagogia.

A formacédo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-a em
nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como
formac@o minima para o exercicio do magistério na educacao infantil
e nos cinco primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em
nivel médio, na modalidade normal (BRASIL,1996, s.p.).
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De acordo com a LDB 9.394/96 do artigo 62, para se atuar na Educacao
Infantil, a legislagdo ainda mantém o curso normal em nivel médio como formagéo
minima para educadores, mas, nos dias de hoje, a questao de curso continuado dos
mediadores, € de extrema importancia na Educacéao Infantil.

Conclui-se que, o saber favorece o ambiente de trabalho e a transmisséo de
conteudos no espaco escolar, percebe-se que, € no dia a dia que o mediador convive
com 0s erros e 0s acertos das atividades propostas, deste modo, é essencial que o
educador, leve em consideracdo a formagao continuada como uma aliada, pois, 0
aprimoramento favorece um novo ambiente de aprendizagem, e proporciona novas
estratégias de praticas pedagogicas.

A segunda questao aborda o entendimento sobre Ludicidade, que ambos os
professores entendem a ludicidade como “Atividade ludica desenvolvida no processo
de ensino-aprendizagem”, a autora Sales (2020), entende a ludicidade como uma
forma de aprendizagem, que estimula o ser humano desde crianca a aprender a
comunicacao, socializagao e interacao, por meio do brincar.

Sendo assim, a autora Sales (2020, p. 16) afirma: [...] “pode-se ver que 0
lidico € considerado um elemento de extrema relevancia na intervencdo do
procedimento de ensino no ambito escolar e, consequentemente da aprendizagem”.
A mesma salienta que € por meio das atividades ludicas que as crian¢as absorvem 0s
conhecimentos.

Entende-se, diante do decorrer da fundamentacao teorica deste trabalho, que
muitos autores, concordam com o fato de que, a ludicidade tem favorecido o processo
de ensino-aprendizagem, e o desenvolvimento, ndo sé cognitivo, mas também
psicolégico e motor das criancas, inseridas na Educacéo Infantil.

Ao analisar a visdo do professor da escola privada, nota-se que, ele traz como
referéncia o autor Vygotsky, apontando a ideia de que, “0 mesmo nos faz entender
qgue a ludicidade a crianca adquire elementos imprescindiveis para a construcao da
sua personalidade e para compreender a realidade da qual faz parte”, diante
percepc¢ao deste professor, compreende-se que, apesar de ndo citar Vygotsky neste
trabalho, nota-se que o autor tem a mesma ideia de pensamento que 0s autores
citados no presente trabalho, o autor afirma que por meio da ludicidade, podemos
observar o desenvolvimento e a personalidade da crianga no mundo em que esta

inserida.
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O professor da escola publica salienta que, por meio das atividades ludicas,
as criancas se desenvolvem e conseguem assimilar o contetdo dirigido.

Indica-se que, os dois professores tém a mesma opinido formada, e
consideram as atividades ludicas como meio de processo do desenvolvimento
cognitivo dos educandos. Com base em suas pesquisas a autora Sales (2020, p. 20)

descreve:

As atividades ladicas sdo consideradas um apoio para ajudar as
criancas a superar as dificuldades de aprendizagem e, além de
contribuir na melhoraria do rendimento escolar, proporciona o ganho
de conhecimento e ajuda nos fatores psicoldgicos ligados as emocdes.

Diante dos fatos, a brincadeira e os jogos estdo acompanhando as criangas
desde o seu nascimento, sendo assim, podemos considerar as atividades ludicas no
meio do ambito escolar, e fora dele, como um processo de formacéo da aprendizagem
e do desenvolvimento do educando, pois é, por meio da mesma, que 0s alunos
conseguem adquirir novos conhecimentos e desenvolvimentos cognitivos, motores e
afetivos. Com as atividades ludicas, o discente consegue assimilar os contetdos
propostos e 0s novos meios de acdo no mundo em que esta inserido, de uma forma
natural e prazerosa.

A aplicagdo das atividades ludicas no ambito escolar, se faz necessaria para
facilitar o desenvolvimento da aprendizagem e percepcdo de mundo do aluno, de
forma prazerosa e divertida.

Com isso, a abordagem da questdo quatro, reflete sobre a aplicacdo das
atividades ludicas no trabalho pedagdgico do mediador. O professor da escola privada
salienta que, “a escola atualmente tem a responsabilidade de perceber e aceitar seus
alunos com suas necessidades e motivacfes diferenciadas e, a partir dai, ofertar
também metodologias distintas que atendam a essas necessidades para seu bom
desempenho educacional e global. O ludico, por conseguinte, tem se mostrado
importante recurso de desenvolvimento e inclusao”.

J4, o professor da escola publica aborda que, “como trabalho com a educagéao
infantil, a ludicidade se faz necessaria”.

Para analisar a respostas dos professores, trago como referéncia a autora
Cunha (2014, p. 22), descrevendo que: “[...] a crianga que convive com atividades

lGdicas percorre de forma natural o caminho pela busca de uma auto afirmagéo social,



39

dando a ela continuidade nas suas acoes e atitudes, possibilitando o despertar para
aprender.”

Ressalta-se que, a forma de como se faz necessério a aplicacdo de atividades
lidicas no ambito escolar, é de extrema importancia, pois, enquanto educadores,
devemos considerar que o jogo e a brincadeira fazem parte do mundo da crianca
desde o seu nascimento, e a presenca dos mesmos facilita a aprendizagem e a
convivéncia com o mundo em que esta inserida.

Mostrou-se, com o passar dos anos, que 0s recursos pedagogicos foram se
renovando, de maneira que atendesse a necessidade dos alunos e do professor para
a construcdo de conteddos mais ludicos e interativos.

Para dar continuidade a discussao, a proxima questao se refere a escola, e
sua disponibilidade de materiais para a aplicacdo das atividades propostas, ressalto
que, ambos os professores assinalaram que a escola disponibiliza os recursos
necessarios para a aplicacao das atividades.

A LDB 9.394/96 em seu art. 29 afirma que:

a Educacao Infantil, primeira etapa da educacédo basica, tem como
objetivo o desenvolvimento integral da crianca, em seus aspectos
fisico, psicolégico, intelectual e social. A oferta dessa etapa de ensino
acontece em creches e pré-escolas, espacos institucionais néo
domésticos responsaveis pela educacao e cuidado das criancas de 0
a 5 anos de idade, em jornada integral ou parcial, complementando a
acao da familia e da comunidade (BRASIL, 1996, s.p.).

Ao analisar a LDB (1996), constata-se que a crian¢a, tem como objetivo o
desenvolvimento integral, em seus aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectual e social,
e para que 0 mesmo aconteca, € de extrema importancia que as creches e pré-escolas
disponibilizem os recursos pedagdgicos necessarios para as atividades propostas do
mediador dentro e fora da sala de aula.

Como ja mencionado em minha pesquisa, a crian¢a ja nasce brincando, e o
brincar estd relacionado com a ludicidade, pois percebe-se, que a mesma esta
composta por jogos, brincadeiras e brinquedos.

Ressalta-se na questdo seis, a visdo de que, ambos os professores
reconhecem a ludicidade como um fator importante para o desenvolvimento e a
aprendizagem do aluno. O professor da escola privada, justifica sua resposta

abordando o pensamento do autor Vygotsky, “Segundo Vygotsky (2002), o
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aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento, que sao
capazes de operar somente quando a crianga interage com pessoas em seu ambiente
e quando em cooperacdo com seus companheiros. Uma vez internalizados, esses
processos tornam-se capazes de aquisi¢cdes do desenvolvimento e da aprendizagem”.
O professor da escola publica, descreve: “a ludicidade faz com que as criangas
tenham interagao e leva a aprendizagem completa”.

Assim, como o autor Vygotsky, mencionado pelo entrevistado acima, existem
outros autores que mantém a mesma linha de pensamento, para justificar a resposta

dos entrevistados, ressalta-se o pensamento da autora Sales (2020, p.14)

O objetivo do ludico na educacao infantil € proporcionar ao professor
a importancia que o brincar tem no processo de desenvolvimento e
aprendizagem das criangas, e a relevancia do brincar nos projetos
educativos elaborados em sala de atividades ou pela instituicdo, com
0 propésito de estimular o desenvolvimento da aprendizagem das
criangas.

Entende-se que, por meio da ludicidade, a crianga se envolve mais com as
atividades propostas, a mesma constréi positivamente sua autonomia e diversidade
de saberes em meio ao seu processo de ensino-aprendizagem, desta forma, podemos
ver a ludicidade como método importante, que precisa ser trabalha na prética
pedagdgica.

A proxima questdo, traz a visdo de qual recurso se faz necessario para se
obter um trabalho Iudico, o professor da escola privada aponta que: “brincando,
jogando, a troca de papeis, contacdo de histérias a crianca desenvolve suas
potencialidades. Os desafios ocultos no brincar fazem com quem a crianga pense e
alcance melhores niveis de desempenho”. J&, o professor da escola publica descreve:
“A abordagem ludica é integradora dos aspectos motores, cognitivos, afetivos e
sociais, partindo do pressuposto de que é brincando e jogando que a crianca aprende
e ordena o mundo a sua volta, percebendo experiéncias e conhecimentos e,
sobretudo, introduzindo principios, atitudes e valores entre os alunos, favorecendo a

aceitacao, o acolhimento, a valorizagdo e a inclusao”.

Baseando-se nas respostas de ambos os professores, abordo o pensamento

do autor Kishimoto (1995, p.60) como referéncia.
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Ao assumir a funcao ludica e educativa, o brinquedo educativo merece
algumas consideracdes:

1 — Funcéo ludica- O brinquedo propicia diversdo, prazer e até
desprazer, quando escolhido voluntariamente; e

2 — Funcdo educativa- O brinquedo ensina qualquer coisa que
complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua
apreensdo do mundo.

Assim, como ja abordado no decorrer da fundamentagéo teorica, para se
trabalhar de forma saudavel, ou seja, que os alunos possam aprender e se divertir ao
mesmo tempo, os professores buscam recursos didaticos que estéo relacionados com
o cotidiano da crianga, como por exemplo: o canto, o desenho, 0s jogos, dentre outros,
com isso, percebe-se que, os métodos mais eficazes para um trabalho ladico na

Educacao Infantil, se faz necessario o uso das brincadeiras vivenciadas no dia a dia.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Quando se iniciou esta pesquisa, constatou-se que havia uma curiosidade da
académica, sobre como a ludicidade pode ser uma atividade importante para a
aprendizagem e o desenvolvimento da crianga inserida na Educacao Infantil, portanto,
se faz relevante o estudo sobre a importancia da ludicidade no ambito escolar.

Diante dos fatos e relatos, a pesquisa obteve como objetivo geral, investigar
a contribuicdo da ludicidade para a aprendizagem da crianca na Educacédo Infantil,
especificadamente com alunos de 4 a 5 anos. Conclui-se que, 0 mesmo foi atendido,
pois, efetivamente o trabalho conseguiu demostrar que o uso da ludicidade em
ambiente escolar, contribui para uma melhor aprendizagem e desenvolvimento do
aluno, pois além de brincar, o mesmo ira se desenvolver e adquirir conhecimento.

O objetivo especifico inicial, relatou uma revisdo bibliografica sobre a
Educacao Infantil, ludicidade, ludicidade na educacg&o Infantil e aprendizagem da
crianca de 4 a 5 anos, os mesmos foram atendidos, pois descreveu o inicio da
Educacao Infantil, e como a mesma passou a ser vista como uma necessidade de
preparacdo do educando, ganhando espago na sociedade e assistencialismo do
Estado, com o passar do tempo, a ludicidade passou a ser considerada uma
possibilidade pedagdgica, que traz diferentes tipos de linguagens e proporciona 0s
conceitos significativos na hora de ser trabalhada, a mesma se tornou importante no
ambito escolar, pois ajuda o aluno em seu desenvolvimento e ensino aprendizagem.

Sobre o segundo objetivo especifico, verificou-se identificar as praticas
pedagogicas que os professores realizam em relacdo a ludicidade com as criancas da
Educacao Infantil, especificadamente com alunos de 4 a 5 anos, foi realizado essa
meta através da fundamentacéo tedrica e da pesquisa de campo deste trabalho,
diante disso, concluiu-se que os professores utilizam como pratica pedagogica a
ludicidade, que sao os jogos e brincadeiras, como: desenho, teatro, contagdo de
histéria, musica, dentre outras atividades.

O terceiro objetivo especifico, verifica-se analisar os dados coletados com
base na fundamentacdo tedrica, e foi concluido com éxito, pois os professores
entrevistados, afirmaram que a ludicidade se faz relevante, e & de extrema importancia
ser utilizada na Educacao Infantil, pois a mesma ajuda no desenvolvimento e na

aprendizagem dos educandos.
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A pesquisa partiu da hipotese de que, a ludicidade pode ser utilizada como
recurso pedagogico no processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianca
inserida na Educacéo Infantil, por que, nos dias atuais, percebe-se que o brincar é o
principal modo de expressédo das criancas. Durante o trabalho, descobriu-se que, 0s
mediadores podem, e devem utilizar a ludicidade como recurso pedagogico, entao
fez-se o teste da hipdtese, com a confirmacdo de que, o mediador pode utilizar a
ludicidade como: recurso pedagdgico, e processo de desenvolvimento da crianca,
inserida na Educacao Infantil.

O problema desta pesquisa, averiguou-se de qual a contribuicdo da ludicidade
para a aprendizagem da crianca na Educacéao Infantil, especificadamente com alunos
de 4 a 5 anos? Diante dos fatos coletados, conclui-se que, a ludicidade faz-se
necessaria no processo de desenvolvimento social, intelectual e emocional, ou seja,
psicolégico, motor e cognitivo das criancas.

Este trabalho foi realizado por meio de pesquisas de artigos, monografias e
livros, do google académico, e através de uma pesquisa de campo, realizada com a
ajuda da orientadora deste trabalho. Diante da metodologia proposta, percebe-se que
o trabalho poderia ter sido realizado por meio de uma pesquisa mais ampla de uma
revisdo bibliografica, para analisar os recursos metodolégicos mais utilizados pelos
professores em sala de aula e no ambito escolar.

Assim, foi possivel visualizar a contribuicdo que a ludicidade tras e a sua
importancia para o desenvolvimento da crianca inserida na Educacéo Infantil, pois a
mesma ndo somente auxilia no desenvolvimento cognitivo, psicolégico e motor, como

também contribui para uma compreensao maior da aprendizagem e do conhecimento.
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APENDICE A- Modelo de Questionario aplicado

QUESTIONARIO PARA O PROFESSOR

Assinale a seguir de acordo com 0 seu pensamento:

1) Qual € o nivel de educacéao formal que vocé concluiu?

() Pedagogia- Habilitagao plena.

() Mestrado

() Doutorado

() Outros. Qual?.........ooovvvriiiiiiiiiiiee e,

2) O que é Ludicidade?

() Atividade ludica desenvolvida no processo ensino-aprendizagem.

() Brincar, jogos e brincadeiras.

() Trabalhar de forma ludica os conteddos a serem trabalhados.

3) E possivel observar o desenvolvimento cognitivo dos alunos, da pré-escola de
4 a 5 anos, através de atividades ladicas? Como?

() Sim () Nao

R:

4) Vocé, costuma aplicar atividades lidicas em seu trabalho pedagégico em sala
de aula? Quais?

()Sim ()Nao () Asvezes

R:

5) A escola disponibiliza recursos para as atividades propostas?

()Sim ()Nao ()Asvezes

6) Em sua opinido, a ludicidade € um fator importante para a aprendizagem e
desenvolvimento da crianga? Justifique.

()Sim ()Nao ()Asvezes

R:

Responda com suas palavras:
7) Que recursos faz se necessario para um trabalho ludico?
R:

8) Qual a relacao da Ludicidade com o processo de aprendizagem?



R:
9)
R:
10)
R:

De que forma, vocé educador, aplica as atividades ludicas?

A quanto tempo atua como professor?
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