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RESUMO



Sabe-se que um sistema constitui-se de partes formando-se um s6 com um Unico
objetivo a realizar uma funcado, ou seja, € a base da implantacdo de um sistema de
informacdo geografica. O objetivo do trabalho foi desenvolver um programa que
organize as funcbes de uma oficina, onde envolve controle de estoque, compra e
venda de produtos, agendamento de servicos e pagamentos. O programa foi criado por
meio da ferramenta Java junto com o banco de dados My SQL Server. O resultado final
€ satisfatorio, uma vez que atende as expectativas e necessidades da empresa,
concluindo que qualquer sistema é de grande importancia para uma empresa.

Palavras-chaves: Controle de estoque, Venda, Compra.
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ABSTRACT

It is known that a system consists of parts forming a single one with a single purpose to
perform a function, is the basis of the implementation of a geographic information
system. The objective of the work was to develop a program that organizes the
functions of a workshop, where it involves inventory control, purchase and sale of
products, service scheduling and payments. The program was created using the Java
tool along with the My SQL Server database. The result is satisfying as it meets the
expectations and needs of the company, concluding that any system is of great
importance to a company.

Key-words: Stock Control, Sale, Purchase.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho constitui no desenvolvimento de um sistema que controla a
entrada e saida de produtos e agendamento de servicos de uma oficina. O sistema
envolve funcbes como cadastro de funcionarios e automoveis a serem concertados,
agendamento de servicos, formas de pagamento que variam entre dinheiro e cartdo de
crédito/débito, venda dos produtos, compra dos produtos, envio de e-mail pros clientes,
geracao de relatorio.

Segundo Oliveira (2008, p.7) "sistema € um conjunto de partes integrantes e
interdependentes que, conjuntamente, formam um todo unitario com determinado
objetivo e efetuam determinada funcéo". Verifica-se que um sistema constitui-se de
partes formando-se um sé com um Unico objetivo a realizar uma funcéo, ou seja, é a
base da implantacdo de um sistema de informacé&o geogréfica.

O sistema € nomeado como Sistema Bercalini, no qual foi desenvolvido para a
empresa cujo proprietario é de parentesco proximo do autor do trabalho. O sistema foi
todo adaptado para facilitar e organizar a rotina do local, onde p6de ser feito através do
levantamento de dados e planejamento estratégico, de acordo com as necessidades e
realidade da empresa. Vale ressaltar que o sistema ndo € estatico, podendo ser

adaptado conforme as dinamicas e necessidades futuras da empresa, jA que 0s



requisitos mais importantes devem ser transitérios para que possam mudar no futuro e

essa mudancga causa maior impacto no sistema (GURGEL, 2013).

* ldentidicacédo do sistema
O Sistema Bergalini foi desenvolvido com o intuito de melhorar a organizacéo
de uma maneira geral de uma oficina, visando um melhor aproveitamento do tempo do

proprietario da empresa.

» Caracteristicas do sistema

O sistema organiza as funcfes da empresa em questdo, ou seja, a oficina,
controlando a entrada e saida do estoque a partir de planilhas geradas no sistema,
também controlar os lucros, agendamento de servicos, pagamentos que estdo em

abertos e finalizados e controlar as vendas e compras efetuadas.

* Equipamento necessario
Para acesso ao sistema € necessario apenas conexdo a internet e um

navegador.

« OBJETIVO
* Objetivo geral:

Desenvolver um sistema que organize as fungdes de uma oficina.

* Objetivos especificos:
» Monitorar a entrada e saida de produtos do estoque;
» Verificar os lucros;
« Controlar o agendamento de servi¢os da oficina;

* Averiguar os pagamentos em abertos e finalizados;



* Inspecionar as compras e vendas efetuadas;

« Gerar relatorios.

3 METODOLOGIA

O desenvolvimento do sistema esta dividido em: planejamento, construgéo,
implantagéo, avaliagdo e manutengéo.

Na construcdo do sistema é necessario definir niveis de seguranca da
aplicacao, versionamento do codigo fonte, construcdo da aplicacdo em si, criacao de
teste, promover carga de testes extremos e avaliagdo do produto final.

A principio foi discutido com proprietario da empresa 0s pontos que poderiam
ser implantados no programa, no qual a partir disto foi possivel analisar estratégias
para o melhor funcionamento do sistema e assim realizar o planejamento e o
desenvolvimento do mesmo. Entretanto, como o autor do trabalho vivencia a rotina do
local e conhece as necessidades da empresa, algumas funcbes extras foram
adaptadas no projeto. A partir da opinido do proprietario e dos conhecimentos do autor
na area, o sistema comecou a ser analisado e adaptado para resolver as principais
necessidades.

A implantacdo do sistema inclui diversas atividades de testes que sao
executadas a fim de se validar o produto de software, testando cada funcionalidade de
cada médulo, levando em consideracdo a especificacdo feita na fase de projeto. Ao
final dessa atividade, os diversos médulos do sistema sédo integrados, resultando no
produto de software.

Foi utilizada linguagem Java, Css e para o desenvolvimento do sistema foi
utilizado Eclipse LUNA, HTML 5 e o banco de dados MySQL Workbench 5.0 CE,
Jaspersoft Studio 6.4.3, JSF, Primefaces 6.0, CDI, Hibernate, Maven.

4 REFERENCIAL TEORICO

4.1 Java
Existem varias linguagens de programacao para a criagdo de sistemas e dentre

elas se destaca a linguagem Java, de acordo com o ranking do Instituto de



Engenheiros Elétricos e Eletrénicos (Institute of Electrical and Electronics Engineers -
IEEE) ela lidera o ranking das linguagens de programacédo sendo a que vem sendo
mais utilizada no mundo (Canaltech, 2015).

Lancada em 1995 pela Sun Microsystems e atualmente mantida pela Oracle, é
uma linguagem de programacdo multi plataforma que, de acordo com a Oracle, é
executada em mais de 850 milhdes de computadores pessoais e em bilhdes de
dispositivos em todo o mundo, inclusive telefones celulares e demais dispositivos
moveis.

Segundo Santos Junior (2006, p.3), a linguagem JAVA é uma multi plataforma,
esta afirmacgéo reporta ao fato de que um programa escrito na linguagem JAVA pode
ser executado em qualquer plataforma (sistema operacional) sem necessidade de
alteracdes no cédigo-fonte. Como diz o slogan da Sun MicroSystems para exemplificar
os beneficios multi plataforma da Linguagem Java:(Javafree, 2009) “Escreva uma vez,
execute em qualquer lugar”

O Java é uma linguagem que oferece interacdo em tempo real com 0s usuarios
de uma pagina web e permite que o0 usuario possa interagir com a pagina (POWES,
2008).

A figura 1 apresenta um modelo de Java Virtual Machine.

Java Code (fava)

T
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corripiler

L
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Figura 1: Java Virtual Machine
Fonte: Codeuse (2015)

4.2 CSS
O Cascading Style Sheets (CSS) é uma "folha de estilo" composta por

‘camadas” e utilizada para definir a apresentagao (aparéncia) em paginas da internet



gue adotam para o seu desenvolvimento linguagens de marcagao (como XML, HTML e
XHTML). O CSS define como seréo exibidos os elementos contidos no cédigo de uma
pagina da internet e sua maior vantagem é efetuar a separacdo entre o formato e o
contetdo de um documento (PEREIRA, 2009).

Primariamente, foi desenvolvido para habilitar a separacdo do contetdo e
formato de um documento (na linguagem de formatagdo utilizada) de sua
apresentacao, incluindo elementos como cores, formatos de fontes e layout. Esta
separacao proporcionou uma maior flexibilidade e controle na especificacdo de como
as caracteristicas serdo exibidas, permitiu um compartilhamento de formato e reduziu a
repeticdo no contetdo estrutural de uma pagina (PEREIRA, 2009).

O CSS também permite que as mesmas marcacdes de uma pagina sejam
apresentadas em diferentes estilos, conforme os métodos de renderizacdo (como em
uma tela, impresséo, via voz, baseadas em dispositivos tateis, etc.). A maioria dos
menus em cascata, estilos de cabecalho e rodapé de paginas da internet, por exemplo,
atualmente sao desenvolvidos em CSS (BERTOLUCCI, 2010).

4.3 Eclipse Luna
Eclipse (ECLIPSE, 2015) um IDE (ambiente de desenvolvimento

integrado) para desenvolvimento Java, porém suporta varias outras linguagens a partir

de plugins como C/C++, PHP, ColdFusion, Python, Scala e plataforma Android. Ele foi

feito em Java e segue o] modelo open HYPERLINK

"https://pt.wikipedia.org/wiki/Open source"source de desenvolvimento de  software.

Atualmente faz parte do kit de desenvolvimento de software recomendado para

desenvolvedores Android.
O projeto Eclipse foi iniciado na Internacional Business Machines que

desenvolveu a primeira versdao do produto e doou-o0 como software livre para a

comunidade. O gasto inicial da IBM no produto foi de mais de 40 milhées de ddlares.
Hoje, o Eclipse é o IDE Java mais utilizado no mundo. Possui como caracteristica
marcante o uso da SWT e ndo do Swing como biblioteca gréafica, a forte orientacdo ao

desenvolvimento baseado em plug-inse o amplo suporte ao desenvolvedor com


https://pt.wikipedia.org/wiki/Java_(linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/C
https://pt.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://pt.wikipedia.org/wiki/PHP
https://pt.wikipedia.org/wiki/ColdFusion
https://pt.wikipedia.org/wiki/Python
https://pt.wikipedia.org/wiki/Scala_(linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Open_source
https://pt.wikipedia.org/wiki/Open_source
https://pt.wikipedia.org/wiki/Desenvolvimento_de_software
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_Development_Kit
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ambiente_de_Desenvolvimento_Integrado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o_Java
https://pt.wikipedia.org/wiki/SWT
https://pt.wikipedia.org/wiki/Swing_(Java)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Plug-ins

centenas de plug-ins que procuram atender as diferentes necessidades de diferentes
programadores (STRAPASSON, 2015).

4.4 HMTL 5

HTML5 (Hypertext HYPERLINK
"https://pt.wikipedia.org/wiki/Hypertext Markup Language"Markup HYPERLINK
"https://pt.wikipedia.org/wiki/Hypertext Markup Lanquage" HYPERLINK

"https://pt.wikipedia.org/wiki/Hypertext Markup Language'"Language, versdao 5) é uma

linguagem para estruturacao e apresentacdo de contetudo para a World HYPERLINK
"https://pt.wikipedia.org/wiki/World Wide Web"Wide HYPERLINK
"https://pt.wikipedia.org/wiki/World Wide Web" HYPERLINK
"https://pt.wikipedia.org/wiki/World_Wide Web"Webe € uma tecnologia chave da

Internet originalmente proposto por Opera _Software. ! E a quinta versdo da

linguagem HTML. Esta nova versdo traz consigo importantes mudancas quanto ao
papel do HTML no mundo da Web, através de novas funcionalidades como semantica
e acessibilidade. Possibilita o uso de novos recursos antes possiveis apenas com a
aplicacao de outras tecnologias (STRAPASSON, 2015).

Sua esséncia tem sido melhorar a linguagem com 0 suporte para as mais
recentes multimidias, enquanto a mantém facilmente legivel por seres humanos e
consistentemente compreendida por computadores e outros dispositivos (navegadores,
parsers etc). O HTML5 sera o novo padrdo para HTML, XHTML, e HTML DOM.
Atualmente, esta em fase de esboco, porém diversos navegadores ja implementam
algumas de suas funcionalidades (BERTOLUCCI, 2010).

4.5 Banco de dados My SQL
Segundo Strapasson (2015, p. 19) “O MySQL é um sistema de gerenciamento

de banco de dados relacional, muito utilizado em servidores Web, por conter como

principais caracteristicas velocidade, flexibilidade e grande facilidade a integracéo a

(N

programacdo de sites dinamicos. E um software Open Source e sendo assim

possivel usar e modificar o programa. Teve como um dos objetivos iniciais

o
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desenvolvimento para gerenciamento de bancos grandes, de uma maneira muito mais

rapida que as solucdes existentes.”

4.6 Jaspersoft Studio
Jaspersoft Studio € o novo gerador de relatério baseado em Eclipse para

JasperReports e JasperReports Server. Ele permite que vocé crie layouts sofisticados
que contém gréficos, imagens, sub-relatorios, tabelas de referéncia cruzada e entre
outros. A execucao do relatério é realizado por meio de um arquivo de Jasper e uma
fonte de dados para JasperReports, podendo ser preenchido a partir de uma consulta
SQL, um arquivo XML, um arquivo .csv, uma consulta HQL (Hibernate Query
Language), uma colecdo de JavaBeans, e outros. O JasperReports também permite
gue a escritura de uma fonte de dados personalizada (BERNARDO, 2015).

4.7 Java Server Faces (JSF)
Java Server Faces é uma especificacdo Java para a construcao de interfaces

de usuario baseadas em componentes para aplicacdes web. Possui um modelo de

programacéao dirigido a eventos, abstraindo os detalhes da manipulagéo dos eventos e
organizacdo dos componentes, permitindo que o programador se concentre na légica
da aplicacdo (CORDEIRO, 2012).

4.8 Primefaces
PrimeFaces é uma biblioteca de componentes ricos em Java Server Faces. A

suite de componentes inclui diversos campos de entrada, botdes, tabelas de dados,
arvores, graficos, dialogos, etc. Os componentes do PrimeFaces possuem

funcionalidade de Ajax integrado, baseado na API de Ajax do JSF (Faria, 2015).
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4.9 CDI
O CDI (Contexts and Dependency Injection) prové um mecanismo de injecéo

de dependéncias entre classes de uma aplicacdo Java EE 6, permitindo também o
acesso por paginas Web a partir da linguagem de expressdes unificada (EL).
Dependéncias sao associadas a contextos e tem seu ciclo de vida gerenciado
automaticamente pelo container. Ao redor deste mecanismo, o CDI oferece uma série
de funcionalidades como qualificadores, alternativas, decoradores, interceptadores e
eventos que permitem uma grande flexibilidade no desenvolvimento da aplicacdo (DEV
MEDIA).

4.10 Hibernate
De acordo com o site Dev Media, o Hibernate € um framework para

0 mapeamento objeto-relacional escrito na linguagem Java, mas também € disponivel

em .Net com o nome NHibernate. Este framework facilita 0 mapeamento dos atributos
entre uma base tradicional de dados relacionais e o0 modelo objeto de uma aplicacao,
mediante 0 uso de arquivos ou anotacdes Java. Sua principal caracteristica é a

transformacao das classes em Java para tabelas de dados (e dos tipos de dados Java

para os da SQL). O Hibernate gera as chamadas SQL e libera o desenvolvedor do
trabalho manual da conversao dos dados resultante, mantendo o programa portavel
para quaisquer bancos de dados SQL, porém causando um pequeno aumento no

tempo de execucéo.

4.11 Maven
O Maven (MAVEN, 2015) é uma ferramenta de gerenciamento de projetos,

construgcédo e implantacdo de projetos, que auxilia no processo de gerenciamento de
dependéncias, build, geracéo de relatorios e de documentacdo (CAVALCANTI, 2008).
Cada um dos modulos da Aplicagcdo Corporativa tem um arquivo de configuracdo do

Maven, pom.xml, onde sdo especificadas as dependéncias do 34 mdodulo. O Maven
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encarrega-se de gerenciar estas dependéncias, obtendo a partir de um repositorio

remoto e realizando a constru¢cao dos modulos.

5 INFORMACOES BASICAS DO SISTEMA
Para ter acesso ao sistema, insira no navegador.

Figura 2: Insirir a url

B8 Login X
&« C 1Y | ® localhost:8080/bercalini/usuarioxhtm]

« TELA DE LOGAR NO SISTEMA

Figura 3 — Tela de login

e

LOGIN
"“‘“\—_._;\ Bem vindo
m“b r..:
.
;:.'.;, .—,_'__"/ -

D Lembre de mim

- Entrar

Fonte: Do autor, 2017.

1 — Campo responsavel para colocar o email para entrar no sistema.




2 — Campo responséavel para colocar a senha para entrar no sistema.
3— Botéo para entrar no sistema.

2 LISTA DE PRODUTO
Figura 4 — Tabela de produto

Lista de produto
=

Codigo = Nome = Prego Unitario = Prego Venda = Marca = Fornecedor = Categoria =

Nenhum Produto encontrado

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela de produtos.

1 — Botédo responsavel para inserir um novo produto.

2 — Botéo responsavel para editar o produto.

3 — Botéo responséavel para excluir o produto.

4 — Botao responsavel para imprimir.

5 — Campo responsavel para pesquisar o codigo do produto.

6 — Campo responsavel para pesquisar por nome do produto.

7 — Campo responsavel para pesquisar o preco unitario do produto.
8 — Campo responsavel para pesquisar o preco da venda do produto.
9 — Campo responsavel para pesquisar a marca do produto.

10 — Campo responsavel para pesquisar a categoria do produto.
11— Campo responsavel para pesquisar o nome do fornecedor.



» Cadastro de produto

Figura 5 — Cadastro do produto

Cadastro de produto X
Categoria: * SELECIONE... ~ Q
Mome *

Valor da compra * Valor da venda *
Fornecedor: * Selecione w o
Marca: * Selecione... v o
8 s
obrigatdrio
4 b

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pelo cadastro do produto.
1 — Campo responsavel para selecionar a categoria do produto.
2 — Botao responsavel para adicionar uma nova categoria do produto.



3 — Campo responsével para digitar o nome do produto.

4 — Campo responsavel para inserir o valor do produto.

5 — Campo responsavel para inserir o valor do produto para a venda.
6 — Campo responsavel para selecionar um fornecedor.

7 — Botdo responséavel para adicionar um novo fornecedor.

8 — Campo responséavel para selecionar uma marca.

9 — Botéo responsavel para adicionar uma marca.

10 — Botéo responsavel para salvar o produto.

11 — Botéo responsavel para voltar.

2.2 Tela de excluir o produto

Figura 6 — Excluir produto

Excluir X

Deseja excluir o produto?

= 3

Fonte: Do autor, 2017.

Essa tela é responsavel pela exclusdo do produto.
1 — Boté&o para confirmar a exclusao do produto.
2 — Botao para cancelar a exclusao do produto.



3 TELA DE LISTA DE USUARIO

Figura 7 — Tabela usuario.

Lista de usuarios

[ o
Cadigo = Usuario = Senha = Email = Confirmar Senha = Perfil =

2 alisson alisson alisson@hotmail.com alisson DESENVOLVEDOR

3 teste teste teste@teste teste DESENVOLVEDOR

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela do usuéario.
1 — Botédo responsavel para inserir um novo usuario.
2 — Botéo responsavel para editar o usuario.

3 — Botéo responsavel para excluir o usuario.



4 — Botédo responsavel para gerar o relatorio do usuario.

5 — Campo responsavel para pesquisar o codigo do usuério.

6 — Campo responsavel para pesquisar 0 nome do usuario.

7 — Campo responsavel para pesquisar a senha do usuario.

8 — Campo responsavel para pesquisar por email do usuario.

9 — Campo responsavel para pesquisar por confirmar a senha do usuario.
10 — Campo responsavel para pesquisar por perfil de acesso do usuario.
11— Campo responsavel que mostra a foto do usuario.

3.1 Tela de cadastro de usuario.

Figura 8 — cadastro usuério



Cadastro de usuario x
Mome *
Email *
Senha Confirmar senha
Fota:
+ Foto
Perfil: * SELECIOME... ~  Ativo:
CTEE O
Atencd

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar um usuario.

1 — Campo responsavel para digitar o nome do usuario.

2 — Campo responsavel para digitar o email do usuéario.

3 — Campo responsavel para digitar a senha do usuario.

4 — Campo responsavel para confirmar a senha do usuario.

5 — Campo responsavel para procurar uma foto para o usuario.
6 — Campo responsavel para selecionar o perfil do usuario.

7 — Campo responsavel para marcar se o0 usuario € ativo.

8 — Botdo responséavel para salvar.

9 — Botao responsavel para voltar.



3.2 Tela de excluir o usuéario

Figura 9 — Excluir usuéario

Excluir X

Deseja excluir o usuario?

Fonte: Do autor, 2017.

Essa tela é responséavel por excluir o usuario.
1 — Botao responsavel para confirmar a exclusdo do usuario.
2 — Botéo responsavel para cancelar a exclusdo do usuario.



« TELA DA LISTA DE CARGOS

Figura 10 — Tabela cargos

Lista dos cargos

[+ o vi | oo | (5 mone,

cédigo = Nome =

Nenhum cargo encontrado

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela do cargo.

1- Botédo responsavel Inserir um novo cargo.

2 — Botéo responsavel para editar o cargo.

3 — Botéo responsavel para excluir cargo.

4 — Botao responsavel para imprimir relatério do cargo.

5 — Campo responsavel para pesquisar o codigo do cargo.
6 — Campo responsavel para pesquisar o nome do cargo.

4.1 Tela de cadastro do cargo

Figura 11 — cadastro do cargo



Cadastro do cargo X

Cargo*

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para cadastrar um novo cargo.

1 — Campo responsavel para digitar o nome do cargo.
2 — Botao responsavel para salvar.

3— Botao responsavel para voltar

4.2 Tela de excluir cargo

Figura 12 — excluir cargo

Excluir X

Deseja excluir o cargo?

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela excluséo do cargo.
1- Botéo responséavel para confirmar a exclusédo do cargo.
2— Botao responsavel para cancelar a exclusédo do cargo.



5 TELA DA LISTA DE CARROS

Figura 13 — tabela carro



Lista dos carros

=3

Cédigo = Nome = Placa = Ano = Modelo = Marca = Cor = Cliente =

Nenhum carro encontrado

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela de carro.

1 — Botédo responsavel para inserir um novo carro.

2 — Botdo responsavel para editar o carro selecionado.

3 — Botao responsavel para excluir o carro selecionado.

4 — Botédo responsavel para gerar relatorio do carro.

5 — Campo responséavel para pesquisar o codigo do carro.
6 — Campo responsavel para pesquisar o nome do carro.

7 — Campo responsavel para pesquisar a placa do carro.

8 — Campo responsavel para pesquisar o ano do carro.

9 — Campo responsavel para pesquisar o modelo do carro.
10 — Campo responsavel para pesquisar a marca do carro.
11 — Campo responsavel para pesquisar a cor do carro.
12— Campo responsavel para pesquisar o0 nome do cliente.



5.1 Tela de cadastro do carro

Figura 14 — Cadastro carro

Cadastro do carro X
Descrigéio *

Cor: * SELECIONE.. o

Modelo: *  SELEGIONE.. ~ o

Marca: * SELECIONE... o

Cliente: * SELECIONE... ™ o

C—

Proprietario Descrigao Exclu
Atencao: Campo com * € obrigats

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para cadastrar um carro novo.

1 — Campo para digitar o nome do carro.

2 — Campo para digitar a placa do carro.

3 — Campo para digitar o ano do carro.

4 - Campo para selecionar uma cor.

5 — Botdo para adicionar uma nova cor.

6 — Campo para selecionar um modelo.

7 — Botéo para adicionar um modelo novo.

8 — Campo para selecionar uma marca.

9 — Botéo para adicionar um marca nova.

10 — Campo para selecionar um cliente.

11 — Botédo para adicionar um cliente.

12 — Botédo para adicionar o carro a uma lista de carro.
13 — Botédo para apagar os dados do carro, para adicionar um novo carro a lista.
14 — Botao para salvar.

15— Botao para voltar.



5.2 Tela de excluir carro

Figura 15 — Excluir carro

Excluir X

Deseja excluir o carro?

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela excluséo do carro.
1 — Boté&o para confirmar a exclusao do carro.
2— Botao para cancelar a exclusao do carro.

6 TELA DE LISTA DE CLIENTES

Figura 16 — tabela de cliente

Lista de clientes

Cadigo = Celular = Pessoa = Cidade = Nome =
SELECIONE... v

1 (423) - 423423423 PESSOA FISICA Marilandia do Sul ++ Alisson *

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a lista de clientes.
1 — Botao para inserir um novo cliente.

2 — Botéo para editar o cliente selecionado.

3 — Botéao para excluir o cliente selecionado.

4 — Botao para imprimir o relatério de clientes.

5 — Campo para pesquisar o codigo do cliente.

6 — Campo para pesquisar o celular do cliente.



7 — Campo para pesquisar o tipo de pessoa do cliente, exemplo (Juridica, Fisica).
8 — Campo para pesquisar a cidade do cliente.
9— Campo para pesquisar o nome do cliente.

6.1 Tela de cadastro de cliente

Figura 17 — cadastro cliente

Pessoa * SELECIONE. ~

Savar € e

Fonte: Do autor, 2017.
Tela responsavel para cadastrar o cliente.
1 — Campo para digitar o nome.

2 — Campo para digitar o email.

3 — Campo para digitar o telefone.

4 — Campo para digitar o celular.

5 — Campo para selecionar um tipo de pessoa, exemplo (FISICA, JURIDICA).
6 — Campo para digitar o CEP.

7 — Botéo para buscar o CEP.

8 — Campo que ira aparecer com o CEP buscado.

9 — Campo que ira aparecer com a cidade buscada.

10 — Campo que ir4 aparecer com o bairro buscado.

11 — Campo que ir4 aparecer com o logradouro buscado.
12 — Campo que ir4 aparecer com o complemento buscado.
13 — Campo que ira aparecer com o estado buscado.

14 — Campo para digitar o nimero da casa.

15 — Botéo para salvar.

16— Botéo para voltar.



6.2 Tela de excluir cliente

Figura 18 — Excluir cliente

Excluir X

Deseja realmento excluir o cliente?
v S‘m

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela exclusdo do cliente.
1 — Bot&o para confirmar a exclusao do cliente.
2— Botao para cancelar a exclusao do cliente.

7 TELA DE LISTA DE FORMA DE PAGAMENTO
Figura 19 — tabela de pagamento

Lista de forma de pagamento

[+ o co |8 oo |

Cédigo = Sigla = Forma de Pagamento =

1 DN DINHEIRO
2 cT CARTAO

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista de forma de pagamentos.



1 — Botéo para inserir uma nova forma de pagamento.

2 — Botéo para editar a forma de pagamento selecionada.

3 — Botao para excluir a forma de pagamento selecionada.

4 — Botdo para imprimir o relatério da forma de pagamento.

5 — Campo para pesquisar pelo codigo da forma de pagamento.
6 — Campo para pesquisar pela sigla de forma de pagamento.
7— Campo para pesquisar a forma de pagamento.

7.1 Tela de cadastro de forma de pagamento

Figura 20 — cadastro forma de pagamento

Cadastro da forma de pagamento X

Descrigéo ™

Atengée: Campo com * € obrigatar

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar uma forma de pagamento.

1 — Campo para digitar a descricdo da forma de pagamento.
2 — Campo para digitar a sigla da forma de pagamento.

3 — Botéo para salvar.

4— Botao para voltar.

* Tela excluir forma de pagamento

Figura 21 — excluir forma de pagamento

Excluir X

Deseja excluir a forma de pagamento?
=

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela exclusdo da forma de pagamento.



1 — Botéo para confirmar a exclusao da forma de pagamento.
2— Botéo para cancelar a exclusao da forma de pagamento.

8 TELA DE LISTA DE CARTAO

Figura 22 — tabela do cartéo

Lista de cartao

cédigo = Cartao =

Nenhum cartdo encontrado

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista de cartdes.

1 — Botédo para inserir um novo cartao.

2 — Botéo para editar o cartdo selecionado.

3 — Botéo para excluir o cartdo selecionado.

4 — Botao para imprimir o relatério de cartéo.

5 — Campo para pesquisar o codigo do cartéo.
6— Campo para pesquisar pelo nome do cartéo.

8.1 Tela de cadastro de cartédo

Figura 23 — cadastro cartéo



Cadastro de cartao X

Cartdo *
sbrigatorio

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pelo cadastro de cartdo de crédito.
1 — Campo para digitar o nome do cartao.
2 — Botéo para salvar.
3— Botéo para voltar.
8.2 Tela de excluir o cartéo
Figura 24 — Excluir cartéao

Excluir X

Deseja excluir o cartao?
v SIM W NAO

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela excluséo do cartdo.
1 — Boté&o para confirmar a exclusao do cartéo.
2— Botéo para cancelar a exclusao do cartéo.

« TELA DE LISTA DE FORNECEDOR

Figura 25 — tabela fornecedor



Lista de fornecedor

=

Cedigo = Nome = Celular = Email = Razdo Social =

1 TESTE (242)3-42342342 TESTE@HOTMAIL.COM TESTE

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista de fornecedor.

1 — Botéo para inserir um novo fornecedor.

2 — Botéo para editar o fornecedor selecionado.

3 — Botéo para excluir o fornecedor selecionado.

4 — Botao para imprimir o fornecedor.

5 — Campo para pesquisar o codigo do fornecedor.

6 — Campo para pesquisar o nome do fornecedor.

7 — Campo para pesquisar o celular do fornecedor.

8 — Campo para pesquisar o email do fornecedor.

9— Campo para pesquisar a razao social do fornecedor.



9.1 Tela de cadastro de fornecedor

Figura 26 — Cadastro do fornecedor

Cadastro de fornecedor X

Mome *

Atencdo: Campeo com * € obrigat

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar fornecedor.

1 — Campo para digitar o nome do fornecedor.

2 — Campo para digitar o celular do fornecedor.

3 — Campo para digitar o email do fornecedor.

4 — Campo para digitar a razéo social do fornecedor.
5 — Botéo para salvar.

6— Botéo para voltar.



9.2 Tela de excluir fornecedor

Figura 27 — excluir fornecedor

Excluir X

Deseja excluir o fornecedor?
v : m

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por excluir o fornecedor.
1 — Boté&o para confirmar a exclusao do fornecedor.
2— Botao para cancelar a exclusao do fornecedor.

10 TELA DE LISTA DE FUNCIONARIO

Figura 28 — tabela de funcionario

Lista de funcionario

=

codigo = CPF = Cargo = Celular = Cidade = Nome =

Nenhum funcicnario encontrado

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista de funcionario.

1 — Botéo para inserir um novo funcionario.

2 — Botéo para editar o funcionario selecionado.
3 — Botéo para excluir o funcionério selecionado.



4 — Botéo para imprimir o funcionario.

5 — Campo para pesquisar o cédigo do funcionario.
6 — Campo para pesquisar CPF do funcionario.

7 — Campo para pesquisar o cargo do funcionario.
8 — Campo para pesquisar o celular do funcionario.
9 — Campo para pesquisar a cidade do funcionario.
10— Campo para pesquisar o nome do funcionario.

10.1 Tela de cadastro do funcionario

Figura 29 — cadastro funcionario



Cadastre do funcionario X

Mome *
| CPF * RG
Telefone Celula Email *
Graduacdo Estado Civil: SELECIONE.. Salario *
Data admissao *
Data nascimento * 25/10/2017 Cargo: SELECIONE.. ~ O
Lep Q, Buscar
CEP Cidade Estad
Complement Bairro * Rua

Atengio: Campo com ™ € obrigatdrio

R e T

Fonte: Do autor, 2017.

Tela de cadastro do funcionario.

1 — Campo para digitar o nome do funcionario.

2 — Campo para digitar o CPF do funcionario.

3 — Campo para digitar o RG do funcionario.

4 — Campo para digitar o telefone do funcionario.

5 — Campo para digitar o celular do funcionério.

6 — Campo para digitar o email do funcionéario.

7 — Campo para digitar a graduagéo do funcionério.



8 — Campo para selecionar o estado civil do funcionario.

9 — Campo para digitar o salério do funcionario.

10 — Campo para digitar a data de nascimento do funcionario.
11 — Campo para escolher a data de admisséo do funcionario.
12 — Campo para selecionar o cargo do funcionario.

13 — Campo para digitar o CEP do funcionario.

14 — Botédo para buscar o CEP do funcionario.

15 — Campo que vai buscar o CEP do funcionario.

16 — Campo que vai buscar a cidade do funcionario.

17 — Campo que vai buscar o estado do funcionario.

18 — Campo que vai buscar o complemento do funcionario.
19 — Campo que vai buscar o bairro do funcionario.

20 — Campo que vai buscar a rua do funcionario.

21 — Campo para digitar o nimero da casa do funcionario.

22 — Botéo para salvar.

23 — Botéo para voltar.

24 — Botao para adicionar um novo cargo.

10.2 Tela de excluir funcionéario

Figura 30 — excluir funcionéario

Excluir X

Deseja excluir o funcionario?

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para a exclusao do funcionario.
1 — Botédo para confirmar a exclusdo do funcionario.
2— Botéo para cancelar a exclusédo do funcionario.

11 TELA DE LISTA DE CATEGORIA DE PRODUTOS

Figura 31 — tabela categoria



Lista de categoria do produto

Codigo = Porcentagem = Categoria =

1 50.00 % TESTE

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista de categoria do produto.

1 — Botédo para inserir uma nova categoria.

2 — Botéo para editar a categoria selecionada.

3 — Botéo para excluir a categoria selecionada.

4 — Botao para imprimir a categoria.

5 — Campo para pesquisar o codigo da categoria.

6 — Campo para pesquisar porcentagem da margem de lucro da categoria.
7— Campo para pesquisar 0 nome da categoria.

11.1 Tela de cadastro de categoria do produto

Figura 32 — cadastro categoria produto

Cadastro da categoria do produto X

Categoria *

Porcentagem *

0.00%

Atengdo: Campo com * € obrigatorio

Fonte: Do autor, 2017.



Tela responsavel por cadastrar uma categoria do produto.

1 — Campo para digitar o nome da categoria.

2 — Campo para digitar a quantidade da porcentagem do lucro da categoria.
3 — Botéo para salvar.

4— Botao para voltar.

11.2 Tela de excluir a categoria do produto

Figura 33 — Excluir categoria do produto

Excluir categoria do produto X

Deseja excluir a categoria do produto?

KN CECS

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela exclusdo da categoria do produto.
1 — Botéo para confirmar a exclusao da categoria do produto.
2— Botéo para cancelar a exclusao da categoria do produto.

12 TELA DE LISTA DE MARCA DO PRODUTO

Figura 34 — tabela marca do produto

Lista de marca do produto

=

Codigo Marca

1 TESTE

Fonte: Do autor, 2017.



Tela responsavel pela lista da marca do produto.

1 — Bot&o para inserir uma marca do produto.

2 — Botéo para editar a marca do produto selecionada.

3 — Botao para excluir a marca do produto selecionada.
4 — Bot&o para imprimir a marca do produto.

5 — Campo para pesquisar o cédigo do produto.

6 — Campo para pesquisar o nome da marca do produto.

12.1 Tela de cadastro da marca

Figura 35 — cadastro da marca do produto

Cadastro da marea X

Marca *

Atengio: Campo com ™ € ob

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar a marca do produto.
1 — Campo para digitar a marca.

2 — Botéo para salvar.

3 — Botéo para voltar.

12.2 Tela de excluir amarca do produto

Figura 36 — Excluir marca do produto

Excluir X

Deseja excluir a marca?

Fonte: Do autor, 2017.




Tela responsavel pela exclusdo da marca do produto.
1 — Botéo para confirmar a exclusao da marca do produto.
2— Botao para cancelar a exclusao da marca do produto.

13 TELA DE LISTA DA MARCA DO CARRO

Figura 37 — tabela da marca do carro

Lista de marca do carro

[ v

Cédigo = Marca =

1 TESTE

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista da marca do carro.

1 — Bot&o para inserir uma marca do carro.

2 — Botao para editar a marca selecionada.

3 — Botéo para excluir a marca selecionada.

4 — Bot&o para imprimir a marca do carro.

5 — Campo para pesquisar o codigo da marca do carro.
6 — Campo para pesquisar a marca do carro.

13.1 Tela de cadastro da marca do carro

Figura 38 — cadastro da marca do carro

Cadastro da marea X

Marca *

el sl

Atengao: Campo com * € ol




Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar a marca do carro.
1 — Campo para digitar a marca do carro.

2 — Botéo para salvar.

3 — Botéo para voltar.

13.2 Tela de excluir a marca do carro

Figura 39 — excluir marca do carro

Excluir X

Deseja excluir a marca do carro?

=3 I3

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para exclusdo da marca do carro.
1 — Botédo para confirmar a exclusédo da marca do carro.
2— Botdo para cancelar a exclusdo da marca do carro.



14 TELA DE LISTAR A COR DO CARRO

Figura 40 — tabela da cor do carro

Lista de cor

==

Codigo = Cor =

1 BRANCA

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista da cor do carro.
1 — Botéo para inserir a cor.

2 — Botéo para editar a cor selecionada.

3 — Botéo para excluir a cor selecionada.

4 — Botao para imprimir a cor.

5 — Campo para pesquisar o codigo da cor.
6— Campo para pesquisar 0 nome da cor.

14.1 Tela de cadastro da cor do carro

Figura 41 — cadastro cor do carro



Cadastro da cor X

cor *

w80 Campo com * & obrigatdrio

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pelo cadastro da cor do carro.
1 — Campo para digitar a cor do carro.

2 — Botao para salvar.

3 — Botao para voltar.

14.2 Tela de excluir a cor do carro

Figura 42 — Excluir cor do carro

Excluir X

Deseja excluir a cor?

Fonte: do Autor, 2017.

Tela responsavel pela exclusdo da cor.
1- Botédo para confirmar a excluséo da cor do carro.
2— Botdo para cancelar a exclusao da cor do carro.




15 TELA DE LISTA DE MODELO DO CARRO

Figura 43 — tabela do modelo do carro

Lista de modelo do carro

[+ w7 o |8 oot =

Codigo = Modelo =

1 LXS

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista do modelo do carro.

1 — Botao para inserir um modelo do carro.

2 — Botéo para editar o modelo do carro selecionado.

3 — Botéo para excluir o modelo do carro selecionado.

4 — Bot&o para imprimir.

5 — Campo para pesquisar o codigo do modelo do carro.
6— Campo para pesquisar o modelo do carro.



15.1 Tela de cadastro do modelo do carro

Figura 44 — cadastro do modelo do carro

Cadastro do modelo X

Modelo *

Atengio: Campo com * € obrigatd

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pelo cadastro do modelo do carro.
1 — Campo para digitar o modelo.

2 — Botéo para salvar.

3 — Botéo para voltar.

15.2 Tela de excluir o modelo do carro

Figura 45 — excluir modelo do carro

Excluir modelo do carro X

Deseja realmente excluir o modelo do carro?

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela exclusdo do modelo do carro.
1 — Botéo para confirmar a exclusdo da marca do carro.
2 — Botao para cancelar a exclusdo da marca do carro.

16 TELA DE LISTA DE SERVICO

Figura 46 — tabela de servigo



Lista de servigo

Cédige = Prego = Servigo =

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela lista de servico.

1 — Botéo para inserir 0 servico.

2 — Botéo para editar o servico selecionado.

3 — Botéo para excluir o servi¢o selecionado.
4 — Botao para imprimir o servico.

5— Campo para pesquisar o codigo do servico.
6— Campo para pesquisar o pre¢o do servico.
7— Campo para pesquisar o servico.

16.1 Tela de cadastro do servico

Figura 47 — cadastro servico

Cadastro do servigo X

Servigo *

Atengdo. Campo com * € obrigatc

Fonte: Do Autor, 2017.

Tela responsavel pelo cadastro do servigo.
1 — Campo para digitar o servico.

2 — Campo para digitar o preco do servico.
3 — Botéo para salvar.

4 — Botao para voltar.



16.2 Tela de excluir o servico

Figura 48 — excluir servico

Excluir X

Deseja excluir o servigo?
v ; m

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pela exclusdo do servico.
1 — Botéo para confirmar a exclusao do servico.
2— Botéo para cancelar a exclusdo do servico.

17 TELA DE CADASTRO DE VENDA

Figura 49 — escolher o produto para venda

PRODUTO... v °

+ Adicionar produto a lista de itens

Cadigo Produto Prego unitario Quantidade Remover

Nenhum produto encontrado

Valor tota!
R$ 0,00

Desconta

RS 0,00

Valor com desconto
R$ 0,00

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por adicionar o produto a lista para venda.
1 — Campo para selecionar o produto a ser vendido.
2 — Campo para digitar a quantidade de produto.



3 — Campo apenas para visualizar o valor do produto.

4 — Campo apenas para visualizar o valor total do produto multiplicando com a
guantidade.

5 — Botéo para adicionar o cadastro do produto.

6 — Botéo para adicionar o produto a sua lista de venda.

7 — Campo apenas para visualizar o valor total da venda.

8 — Campo para digitar a quantidade de desconto.

9 — Campo apenas para visualizar o valor com desconto se houver o desconto na
venda.

10 — Botéo para finalizar e prosseguir com a venda.

17.1 Tela para escolher as formas de pagamento

Figura 50 — escolher forma de pagamento



Escolha a/as forma de pagamento

Cliente * SELECIONE... o Funcionario: * SELECIOME... ~

Valor total Valor restante Valor pago Troco

R$ 270,00 RS 270,00 RS 0,00 RS 0,00

PAGAMENTO... ~ + Adicionar a forma de pagamento a lista
Cédigo Pagamento Valor Remover

Nenhuma forma de pagamento encontrada

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por inserir as formas de pagamento.

1 — Campo responsavel por selecionar o cliente.

2 — Botéo responsavel por adicionar um cliente.

3 — Botéo responséavel para selecionar um funcionario.

4 — Campo responsavel apenas para visualizar o valor total da venda.
5 — Campo responsavel apenas para visualizar o valor restante.
6 — Campo responsavel apenas para visualizar o valor pago.

7 — Campo responséavel apenas para visualizar o troco.

8 — Campo para selecionar a forma de pagamento.

9 — Campo para selecionar o valor pago.

10 — Botéo para adicionar a forma de pagamento na tabela.

11 — Bot&o para finalizar e ir para préxima etapa.

17.2 Tela de finalizar a venda com a op¢éo dinheiro escolhido

Figura 51 — finalizar com dinheiro



Finalizar venda no dinheiro X

Valor total

RS 135,00

Valor pago
RS 135,00

Troco

RS 0,00

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para finalizar a venda com dinheiro.
1 — Campo apenas para visualizar o valor total.

2 — Campo apenas para visualizar o valor pago.

3 — Campo apenas para visualizar o troco.

4 — Botao para salvar a venda.

5 — Botéo para voltar.



17.3 — Tela de finalizar a venda com o cartado credito

Figura 52 — finalizar venda com cartéo credito

Escolha uma opgao X

Escolha: @ creoito O DEBITO

Valor para parcelar

RS 135,00

CARTAQ.. v
Otd de parcela

0
Valor Vencimento

MNenhuma parcela gerada

& Voltar

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar a venda com cartdo de crédito.
1 — Campo para escolher a forma do cartéo, crédito ou débito.
2 — Campo para visualizar o valor para ser parcelado.

3 — Campo para selecionar o cartdo de crédito.

4 — Campo para digitar a quantidade de parcela.

5 — Tabela para visualizar quantas parcelas e o valor.

6 — Botéo para voltar.



17.4 Tela de finalizar venda com cartdo débito

Figura 53 — finalizar venda com cartédo deébito

Escolha uma opgao X

Escolha: () crepIToO (@ DEBITO

Valor total

RS 135,00

Valor pago
RS 135,00

TESTE v

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar a venda com o cartdo débito.
1 — Campo para selecionar a forma do cartao.

2 — Campo apenas para visualizar o valor total.

3 — Campo apenas para visualizar o valor pago.

4 — Campo para selecionar a bandeira do cartéo.

5 — Botéo para salvar a venda.

6 — Botéao para voltar.



17.5 Tela de finalizar venda com dinheiro e cartdo

Figura 54 — finalizar venda com dinheiro e cartdo com a opc¢ao débito

Cartao e Dinheiro X

Valor em dinheiro

RS 50,00

Valor em cartdo

RS 85,00

Escolha: @ peBITO O CREDITO

Yalor total

RS 135,00

WYalor pago
RS 135,00

Troco

RS 0,00

TESTE v

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar a venda com o dinheiro e cartdo débito.
1 — Campo apenas para visualizar o valor pago em dinheiro.

2 — Campo apenas para visualizar o valor pago em cartao.

3 — Campo para selecionar a forma do cartéo.



4 — Campo apenas para visualizar o valor total.
5 — Campo apenas para visualizar o valor pago.
6 — Campo apenas para visualizar o troco.

7 — Campo para selecionar a bandeira do cartao.
8 — Botao para salvar a venda.

9— Botao para voltar.

17.6 Tela de finalizar venda com a opg¢éo de cartédo e dinheiro

Figura 55 — finalizar venda com dinheiro e cartdo com a op¢éao crédito.



Cartao e Dinheiro X

Valor em dinheiro

RS 50,00

Valor em cartdo

RS 85,00

Escolha: (O DEBITO (@ CREDITO

Valor para parcelar

RS 85,00

Valor pago

RS 50,00

Troco

RS 0,00

TESTE V

Hde de parcela *

0
Valor Vencimento

MNenhuma parcela gerada

&« Voltar

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por cadastrar a venda com dinheiro e cartdo crédito.
1 — Campo para visualizar o valor em dinheiro.

2 — Campo para visualizar o valor em cartéo.

3 — Campo para escolher a forma do cartao.

4 — Campo para visualizar o valor para parcelar.

5 — Campo para visualizar o valor pago.

6 — Campo para visualizar o troco.

7 — Campo para selecionar a bandeira do cartao.

8 — Campo para digitar a quantidade de parcela.

9 — Tabela para visualizar a quantidade de parcela e seu valor.



10 — Botéo para voltar.

18 TELA DE CADASTRO DE COMPRA

Figura 56 — Inserir o produto para a compra

PRODUTO v °
FORNECEDOR v o
+  Adicionar produto a sua lista

Cédigo Produto Quantidade Valor unitario Fornecedor Remover
Nenhum registro encontrade

ltens:

Valor total
R$ 0,00

Desconto
R$ 0,00

Valor
R$ 0,00

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por inserir o produto a sua tabela de compra.
1 — Campo para selecionar o produto.

2 — Campo para digitar a quantidade do produto.

3 — Campo visualizar o valor do produto.

4 — Campo para visualizar o valor total do produto.

5 — Botéo para cadastrar um produto.

6 — Campo para selecionar o fornecedor.

7 — Campo para cadastrar um fornecedor.

8 — Botéo para adicionar a tabela o produto.

9 — Campo para visualizar o valor da compra.

10 — Campo para digitar o desconto.

11 — Campo para visualizar valor da compra menos o desconto.
12 — Botéo para finalizar e ir para proxima etapa.



18.1 Tela de formas de pagamento

Figura 57 — formas de pagamento

Forma de pagamento

Valor total Valor pago Valor restante Troco

RS 180,00 RS 0,00 RS 0,00 RS 0,00
PAGAMENTO... + Adicionar o pagamento a lista
Cédigo Forma de pagamento Valor Remover

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por inserir as formas de pagamento.

1 — Campo para visualizar o valor total da compra.

2 — Campo para visualizar o visualizar o valor pago.

3 — Campo para visualizar o valor restante.

4 — Campo para visualizar o troco.

5 — Campo para selecionar a forma de pagamento.

6 — Campo para digitar o valor.

7 — Botéo para adicionar a forma de pagamento na tabela.
8 — Botao finalizar para outra etapa.



18.2 Tela de finalizar compra

Figura 58 — finalizar compra com dinheiro

Compra feita com dinheiro X

Valor total

RS 180,00

Valor pago

RS 180,00

Troco

RS 0,00

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por finalizar a compra com o dinheiro.
1 — Campo para visualizar o valor total.

2 - Campo para visualizar o valor pago.

3 — Campo para visualizar o troco.

4 — Botao para salvar a compra.

5— Botéo para voltar.



18.3 Tela finalizar compra
Figura 59 — finalizar compra com cartéo crédito

Cartao crédito X

Valor para parcelar

RS 180,00

CARTAQ.. ~

Quantidade de parcela *

0

Valor da parcela Vencimento

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por finalizar a compra com o cartdo crédito.
1 — Campo para visualizar o valor para parcelar.

2 — Campo para selecionar a bandeira do cartao.

3 — Campo para digitar a quantidade de parcela.

4 — Tabela para visualizar a quantidade de parcela e o valor.
5 — Botéo para voltar.



18.4 Tela de finalizar compra

Figura 60 — finalizar a compra com o cartdo de débito
Cartao debito X

Valor tota

RS 180,00

Valor pago

RS 180,00

Troco

RS 0,00

CARTAD... ~

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por finalizar a compra no cartdo débito.
1 — Campo para visualizar o valor total.

2 — Campo para visualizar o valor pago.

3 — Campo para visualizar o troco.

4 — Campo para selecionar a bandeira do cartéo.

5 — Botéo para voltar.



18.5 Tela de finalizar compra

Figura 61 — finalizar compra com dinheiro e cartdo com opc¢éao crédito



Otd em dinheiro td emn cartdo
RS 100,00 RS 80,00

@ crepito O DEBITO

Valor total

RS 180,00

Valor pago

RS 0,00

Valor restante

RS 0,00

TESTE v

Quantidade de parcela

0

Valor Data vencimento

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por finalizar a compra com dinheiro e cartdo crédito.
1 — Campo para visualizar quantidade em dinheiro

2 — Campo para selecionar o tipo do cartao.

3 — Campo para visualizar o valor total.

4 — Campo para visualizar o valor pago.

5 — Campo para visualizar o valor em cartao.

6 — Campo para visualizar o valor restante.

7 — Campo para selecionar a bandeira do cartéo.

8 — Campo para digitar a quantidade de parcela.

9 — Tabela para mostrar quantidade de parcela e seu valor.
10- Boté&o para voltar.



18.6 Tela de finalizar compra

Figura 62 — finalizar compra com dinheiro e cartdo com a opc¢éao débito

>

Otd em dinheiro Otd em cartao

RS 100,00 RS 80,00

(O CcRrEDITO (@ DEBITO

Valor total

RS 180,00

Valor pago

RS 180,00

Troco

RS 0,00

CARTAD.. ~

& Voltar
Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por finalizar a compra com dinheiro e cartdo deébito.
1 — Campo para visualizar valor em dinheiro

2 — Campo para visualizar valor em cartéo.

3 — Campo para selecionar a forma do cartéo.

4 — Campo para visualizar valor total.

5 — Campo para visualizar valor pago.

6 — Campo para visualizar troco.

7 — Campo para selecionar bandeira do cartao.

8 — Botéao para voltar.

19 TELA DE TABELA DE PARCELAS A RECEBER

Figura 63 — tabela de parcelas a receber



0BS: Cor verde da tabela, estd pago
0BS: Sem estar em cor, estd pendente

Lista de parcela a receber

Cédige = Cliente = Data parcela = Data vencimento = Status = Valor = Valor restante = Valor pago =
1 Alisson -+ 26/11/2017 PENDENTE R$ 135,00 R$ 135,00 RS 0,00
1 Alisson -+ 26/12/2017 PENDENTE R$ 135,00 R$ 135,00 RS 0,00
2 Alisson * 26/10/2017 26/11/2017 PENDENTE RS 67,50 RS 67,50 RS 0,00
2 Alisson +* 26/10/2017 26/12/2017 PENDENTE RS 67,50 RS 67,50 RS 0,00

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela de parcelas para receber.
1 — Campo para pesquisar o codigo.

2 — Campo para pesquisar o cliente.

3 — Campo para pesquisar a data da parcela.

4 — Campo para pesquisar a data de vencimento da parcela.

5 — Campo para pesquisar pelo status da parcela.

6 — Campo para pesquisar pelo valor da parcela.

7 — Campo para pesquisar pelo valor restante da parcela.

8 — Campo para pesquisar pelo valor pago da parcela.



19.1 Tela de pagar parcela

Figura 64 — pagar parcela

Pagar parcela x

Valor da parcela
67.50 RS

Valaor restante

67.50 RS
Valor pago

0.00 RS

o

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel pelo pagamento da parcela.

1 — Campo para visualizar o valor da parcela.

2 — Campo para visualizar o valor restante da parcela.

3 — Campo para digitar o valor que esta sendo pago da parcela.
4 — Botao atualizar a parcela.

5 — Botao para cancelar.

19.2 Tela de parcela a pagar

Figura 65 — tabela de parcela a pagar

0BS: Cor verde da tabela, est4 pago
OBS: Sem estar em cor, esta pendente

Lista de parcela a pagar

Cédigo = Data parcela = Vencimento = Situagdo = Valor = Valor pago = Valor restante =
1 25/11/2017 25/11/2017 PENDENTE 360.00 0.0 360.00
2 25/12/2017 25/12/2017 PENDENTE 360.00 0.0 360.00
3 26/11/2017 26/11/2017 PENDENTE 90.00 0.0 90.00
4 26/12/2017 26/12/2017 PENDENTE 90.00 0.0 90.00

Fonte: Do autor, 2017.



Tela responsavel pela tabela de parcelas a pagar.

1 — Campo para pesquisar o codigo.

2 — Campo para pesquisar a data da parcela.

3 — Campo para pesquisar a data do vencimento da parcela.
4 — Campo para pesquisar o status da parcela.

5 — Campo para pesquisar o valor da parcela.

6 — Campo para pesquisar o valor pago da parcela.

7 — Campo para pesquisar o valor restante da parcela.

19.3 Tela de pagar a parcela

Figura 66 — pagar a parcela
Pagar parcela X

Valor

90.00 RS

Walor restante

90.00 RS

Quantidade *

0.00 RS

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para pagar a parcela.

1 — Campo para visualizar o valor da parcela.

2 — Campo para visualizar o valor restante da parcela.

3 — Campo para digitar o valor que sera pago da parcela.
3 — Botéo para atualizar a parcela.

4 — Botao para voltar.

20 TELA DA TABELA DE AGENDAMENTO

Figura 67 — tabela de agendamento



Cédigo = Inicio = Fim = Situagao = Cliente =
1f 25/10/2017 25/10/2017 CONCLUIDO Alisson *

2 25/10/2017 25/10/2017 EM_ANDAMENTOQ Alisson *

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela do agendamento.
1 — Botéo para inserir um agendamento.

2 — Campo para pesquisar o codigo.

3 — Campo para pesquisar a data do inicio.

4 — Campo para pesquisar a data final.

5 — Campo para pesquisar a situacao.

— Campo para pesquisar o cliente.

21.1 Tela para agendar um servigo
Figura 68 — escolher o dia para o agendamento do servi¢co

Seg Ter Qua Qui Sax Sab Dem

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para agendar um servico.

22.2 Tela para finalizar um agendamento



Figura 69 — finalizar agendamento

Agendar X

Carro: * SELECIONE... ~

Servigo: SELECIONE... ~

Dia Abertura Dia fechamento Valor total

18/10/2017 18/10/2017 Prego do servigo RS50,00

+ Adicionar a lista de agendamento

Carro Servico Cliente Valor servigo Valor total

3 e

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para agendar finalizar o servico.

1 — Campo para selecionar o carro.

2 — Botao para cadastrar carro.

3 — Campo para selecionar o servigo.

4 — Botao para cadastrar servico.

5 — Campo para visualizar a data de abertura.

6 — Campo para digitar o dia do fechamento do agendamento.
7 — Campo para visualizar o preco do servico.

8 — Campo para visualizar o valor total do servigo.

9 — Campo para digitar alguma observacao.

10 — Boté&o para adicionar o servico a tabela.

11 — Tabela para visualizar os servigos adicionados.
12 — Boté&o para finalizar o agendamento.

13 — Botéo para voltar.



22.3 Tela para pagar e finalizar o agendamento em aberto

Figura 70 — dar baixa no agendamento

Agendamento marcado x
Servico Valor do servigo
TESTE RS 50,00
Valor tota
R550,00

T

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para dar processo para dar baixa no agendamento.

1 — Tabela para visualizar os servigos.

2 — Campo para visualizar o valor total.

3 — Botdo para finalizar para prosseguir com o processo da baixa do agendamento.
4 — Botao para voltar.



22.4 Tela para escolher as formas de pagamento

Figura 71 — escolher pagamento

Finalizar
Walor total Desconto Yalor com desconto
RS$50,00 R$0,00 R$50,00
Valor Valor restante
PAGAMENTO... R30,00 R$30,00
+ Adicionar a lista de pagamento
Pagamento Valor
Valor pago

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para escolher a forma de pagamento.

1 — Campo para visualizar o valor total.

2 — Campo para selecionar o tipo do pagamento.

3 — Campo para digitar o desconto.

4 — Campo para digitar o valor.

5 — Campo para visualizar o valor com desconto.

6 — Campo para visualizar o valor restante.

7 — Botéo para adicionar o pagamento a tabela.

8 — Campo para visualizar o valor total.

9 — Botao para finalizar para prosseguir para proéxima etapa.



22.5 Tela para dar baixa no agendamento
Figura 72 — baixa no agendamento em dinheiro

Forma de pagamento em dinheiro X

Quantidade de desconto

RS0,00
Walor

RS50,00

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por pagar o agendamento com dinheiro.
1 — Campo para visualizar o valor de desconto.

2 — Campo para visualizar o valor do servico.

3 — Botéo para finalizar.

4 — Botao para voltar.

22.6 Tela para dar baixa no agendamento

Figura 73 — baixa no agendamento em cartdo de crédito



Forma de pagamneto em cartao X

Cartdo: @ creoito ) DEBITO

Quantidade de desconto
RS0,00

Valor

R&50,00

SELECIONE... ~

Data vencimento Valor

R Voltar
Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para pagar em cartéo crédito.

1 — Campo para escolher a forma do cartéo.

2 — Campo para visualizar a quantidade de desconto.

3 — Campo para visualizar o valor.

4 — Campo para selecionar o cartéo.

5 — Campo para digitar a quantidade de parcela.

6 — Tabela para visualizar a quantidade de parcela e o valor.
7 — Botéo para voltar.

22.7 Tela para dar baixa no agendamento

Figura 74 — baixa no agendamento no cartdo débito



Forma de pagamneto em cartao X

Cartdo: () CREDITO (@) DEBITO

Quantidade de desconto

RS0,00

Walor

RS50,00

SELECIONE...

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para pagar no cartdo de débito.

1 — Campo para escolher a forma do cartéo.

2 — Campo para visualizar a quantidade de desconto.
3 — Campo para visualizar o valor.

4 — Campo para selecionar o cartéo.

5 — Botéo para voltar.

22.8 Tela para dar baixa no agendamento

Figura 75 — baixa no agendamento no dinheiro e cartdo debito



Forma de pagamento de dinheiro e cartao %

Cartdo: () CREDITO (@) DEBITO

Walor em dinheiro

RS20,00

Walor no cartdo
RS30,00
CARTEQ.. ~

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para pagar no dinheiro e no cartdo de débito.
1 — Campo para escolher o tipo do cartéo.

2 — Campo para visualizar o valor em dinheiro.

3 — Campo para visualizar o valor no cartao.

4 — Campo para selecionar o cartéo.

5 — Botéo para voltar.



22.9 Tela para dar baixa no agendamento
Figura 76 — baixa no agendamento no dinheiro e no cartéo crédito

Forma de pagamento de dinheiro e cartao X

Cartdo: @ crenito O DEBITO

Walor em dinheire

R$20,00

Valor para parcelar
R$30,00
CARTAD... ~

Vencimento Valor
& Voltar

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para pagar no dinheiro e no cartao crédito.
1 — Campo para escolher a forma de cartéo.

2 — Campo para visualizar o valor em dinheiro.

3 — Campo para visualizar o valor para parcelar.

4 — Campo para selecionar o cartéo.

5 — Campo para digitar quantidade de parcela.

6 — Tabela para visualizar a quantidade de parcela e o valor.
7 — Botéo para voltar.



22.10 Tela de detalhes do agendamento

Figura 77 — detalhes do agendamento

Informagao do agendamento b

Servigo Valor

TESTE RS 50,00

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para visualizar os detalhes do agendamento.
1 — Tabela para visualizar o detalhe.

23 TABELA DE PARCELA DE SERVICO
Figura 78 — parcela servico

0BS: Cor verde da tabela, estd pago
0BS: Sem estar em cor, esta pendente

Lista da parcelas do servico a receber

Cédigo = Situagdo = Valor = Pago = Restante = Cliente =
SELECIONE... ~

2 PENDETE RS 16,66 R$ 0,00 R$ 16,66 Alisson -*
2 PENDETE R516,67 RS 0,00 R516,67 Alisson -+
2 PENDETE RS 16,67 R$ 0,00 R$ 16,67 Alisson -*

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela da parcela do servico.
1 — Campo para pesquisar o codigo da parcela.

2 — Campo para pesquisar a situacao da parcela.

3 — Campo para pesquisar o valor da parcela.

4 — Campo para pesquisar o valor pago da parcela.



5 — Campo para pesquisar o valor restante da parcela.
6 — Campo para pesquisar o cliente.

23.1 Tela para pagar a parcela do servico

Figura 79 — pagar parcela de servigo

Pagar parcela X

Valor da parcela

16.67 RS

Valor restante

16.67 RS
Quantidade

0.00 RS

8 s

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para pagar a parcela do servico.

1 — Campo para visualizar o valor da parcela.

2 — Campo para visualizar o valor restante da parcela.
3 — Campo para digitar o valor para pagar a parcela.
4 — Botao para salvar.

5— Botéo para voltar.

24 TELA DE TABELA DE ESTOQUE
Figura 80 — tabela de estoque
Lista de estoque

Cédigo Nome Quantidade

1 TESTE 7

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela de estoque.



1 — Campo para pesquisar o codigo.

2 — Campo para pesquisar o nome do produto.
3 — Campo para pesquisar a quantidade.

4— Bot&o para imprimir.

25 TELA DOS GRAFICOS
25.1 Tela da parcela das compras

Figura 81 — grafico das parcelas das compra

Graficos de parcelas da compra

Ml Comas paga
| Comas a pagar

1.1

Quantidade de compras

1

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar graficos a pagar e receber da parcela da compra.
1 — Figura responséavel para mostrar quantidade de parcela pagas da compra.
2 — Figura responsavel para mostrar quantidade de parcela pendente da compra.

25.2 Tela do grafico da parcela das vendas

Figura 82 — gréaficos da parcelas das vendas

Graficos de parcela de vendas

M Contas recebidas
| Contas a receber

Quantidade de vendas

Fonte: Do autor, 2017.



Tela responsavel para mostrar graficos a pagar e receber da parcela da venda.
1 — Figura responsavel para mostrar quantidade de parcelas recebidas da venda.
2 — Figura responsavel para mostrar quantidade de parcelas a receber da venda.

25.3 Tela do grafico da parcela dos servicos

Figura 83 — gréaficos das parcelas do servico

Grafico das parcelas do servico

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar graficos pagar e receber da parcela do servico.
1 — Figura responsavel para a quantidade de parcelas recebidas do servico.
2 — Figura responsavel para a quantidade de parcelas a receber do servico.

26 TELA PARA CADASTRAR PERFIL

Figura 84 — cadastrar perfil



Cadastro de perfil A

Codigo = Pégina = Consulte Incluir  Editar  Excluir
1 agendaPesquisa.xhtml
2 agenda.xhtml
3 cadastroCompra.xhtml
4 cadastrolsuario.xhtm
5 cadastroVenda.xhtml
6 caixa.xhtm|
7 cargo.xhtml
8 carro.xhtml
9 cartao.xhtml
10 categoriaProduto.xhtml

5
g

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para cadastrar o perfil do usuério.

1 — Campo para digitar o perfil.

2 — Campo para pesquisar o codigo da pagina.

3 — Campo para pesquisar 0 nome da pagina.

4 — Permissao para o usuario consultar a pagina.

5 — Permissao para o usuario cadastrar naquela pagina.
6 — Permisséo para o usuario editar naquela pagina.

7 — Permissao para o usuario excluir naguela pagina.

8 — Botéo para salvar.

9— Boté&o para voltar.



26.1 Tela da tabela de perfil
Figura 85 — tabela perfil

Lista de perfil

Codige = Acesso =

1 ADMINISTRADOR
2 DESENVOLVEDOR

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel para mostrar a tabela de perfis.
1 — Boté&o para inserir um perfil.

2 — Botao para editar perfil.

3 — Botéo para excluir perfil.

4 — Campo para pesquisar o codigo.

5 — Campo para pesquisar 0 acesso.



27 TELA DE ENVIO DE EMAIL PARA CLIENTES

Figura 86 — envio de email
Enviar email para os clientes

Assunto:

Mensagem:

Fonte: Do autor, 2017.

Tela responsavel por enviar email para os clientes cadastrados no sistema.
1 — Campo para digitar o assunto do email.

2 — Campo para digitar a mensagem do email.

3 — Botdo para enviar.

4 — Boté&o para limpar o email.

6 RESULTADOS

O Sistema Bercalini vem apresentando resultados satisfatorios, onde esta
havendo o controle da entrada de produtos, armazenamento de estoque e gerencia
relatérios, e também a situacdo dos pagamentos dos servicos realizados, de uma

forma que atende as necessidades da empresa.



7 CONSIDERAQOES FINAIS

A partir da elaboracdo deste trabalho ficou claro como um sistema pode gerir
produtos e empresas. Em meio a tantas vivéncias e troca de experiéncias no ambiente
de sala de aula da graduacéo notou-se uma vasta possibilidade na criacdo de sistemas
das mais variadas classes e segmentos. As metodologias e tecnologias de informacéo
tornam o ambiente profissional mais produtivo e eficaz.

Conclui-se que o resultado final deste sistema € satisfatorio, uma vez que
atende as expectativas iniciais e contempla todos o0s objetivos propostos para tal.

Para além de um Trabalho de Conclusdo de Curso, essa experiéncia garantiu
um enorme aprendizado e a satisfacdo de um sistema que garante ndo apenas o
encerramento de uma graduacdo, mas também possibilita uma grande transformacao

no ambiente de trabalho.



REFERENCIAS
BERNARDO, E. Introducéo Jaspersoft Studio. Disponivel em:
<https://edsonbernardo.wordpress.com/2015/01/23/introducao-jaspersoft-studio/>.
Acesso em 19 out. 2017.

BERTOLUCCI, E. Trabalho de hmtl, css e javascript. Londrina: Unopar, 2010.

CANALTECH. Java lidera ranking das linguagens de programacgé&o mais utilizadas
no mundo. Disponivel em:
<https://corporate.canaltech.com.br/noticia/programacao/Java-lidera-ranking-das-
linguagens-de-programacao-mais-utilizadas-no-mundo/>. Acesso em: 23 out. 2017.

CAVALCANTI, Lucas. Processo de build com o Maven - blog.caelum.com.br. [s.l.:
s.n.], 2008, Disponivel em: <http://blog.caelum.com.br/processo-de-build-com-o-
maven/>. Acesso em 12 out. 2017.

CORDEIRO, G. Aplicacdes Java para a web com JSF e JPA. 1 ed. Sédo Paulo, 2012.

DEV MEDIA. Java EE 6 e o CDI — Contexts and Dependency Injection. Disponivel
em: <http://www.devmedia.com.br/java-ee-6-e-o-cdi-contexts-and-dependency-
injection/18231>. Acesso em 25 out. 2017.

. Desenvolvendo com hibernate. Disponivel em:
<http://www.devmedia.com.br/desenvolvendo-com-hibernate/14756>. Acesso em: 23
out. 2017.

ECLIPSE. Eclipse Link. 2015. Disponivel em: <http://www.eclipse.org/eclipselink/> .
Acesso em: 10 out. 2017.

FARIA, Thiago. Java EE 7 com JSF, PrimeFaces e CD. 2. Ed. S.I. s.n. 2015.

GURGEL, Bruno. Anélise e Projeto Orientados a Objetos - Requisitos. 2013.
Disponivel em:
<http://docente.ifrn.edu.br/brunogurgel/disciplinas/2013/apoo/aulas/4-Requisitos.pdf>
Acesso em 24 out. 2017.



https://edsonbernardo.wordpress.com/2015/01/23/introducao-jaspersoft-studio/
https://corporate.canaltech.com.br/noticia/programacao/Java-lidera-ranking-das-linguagens-de-programacao-mais-utilizadas-no-mundo/
https://corporate.canaltech.com.br/noticia/programacao/Java-lidera-ranking-das-linguagens-de-programacao-mais-utilizadas-no-mundo/
http://blog.caelum.com.br/processo-de-build-com-o-maven/
http://blog.caelum.com.br/processo-de-build-com-o-maven/
http://www.casadocodigo.com.br/products/livro-jsf-jpa
http://www.devmedia.com.br/java-ee-6-e-o-cdi-contexts-and-dependency-injection/18231
http://www.devmedia.com.br/java-ee-6-e-o-cdi-contexts-and-dependency-injection/18231
http://www.devmedia.com.br/desenvolvendo-com-hibernate/14756
http://www.eclipse.org/eclipselink/
http://docente.ifrn.edu.br/brunogurgel/disciplinas/2013/apoo/aulas/4-Requisitos.pdf

JAVAFREE. A capital do café agora bebe JAVA. 2009. Disponivel em:
<http://javafree.uol.com.br/topic-4326-A-capital-do-cafe-agora-bebe-JAVA.html >.
Acesso em 25 out. 2017.

MAVEN. Maven Link. 2015. Disponivel em: <http://www.maven.org/mavenlink/>.
Acesso em 25 out.2017.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebolcas. Sistemas de Informacdes Gerenciais, 12ed.
Atlas, S&o Paulo 2008.

PEREIRA, A. P. TecMundo — Oque é CSS?. 2009. Disponivel em:
<https://www.tecmundo.com.br/programacao/2705-0-que-e-css-.htm>. Acesso em 26.
Out 2017.

SANTOS JUNIOR, Joo B. dos. Linguagem de Programac&o Java. 2006. Disponivel
em: <http://www.tvdi.inf.br/upload/artigos/apostilalinguagemjava.pdf>. . Acesso em: 24
out. 2017.

STRAPASSON, J. F. P. Monografia de especializacdo: Aplicativos para compras em
supermercados. Pato Branco, 2015.


http://javafree.uol.com.br/topic-4326-A-capital-do-cafe-agora-bebe-JAVA.html
http://www.maven.org/mavenlink/
https://www.tecmundo.com.br/programacao/2705-o-que-e-css-.htm
http://www.tvdi.inf.br/upload/artigos/apostilalinguagemjava.pdf

