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RESUMO

Objetivo: Desenvolver uma plataforma web na qual seus usuarios poderdo
disponibilizar seus jogos eletrdbnicos com o propdésito de anuncia-los para serem
alugados ou comprados por outros usuarios. Método: Foi escolhido o modelo de
desenvolvimento em cascata visando a melhor estruturacéo do projeto. Resultados:
Desenvolvimento de todas as funcionalidades do sistema junto com um maodulo extra
para usuarios administradores. Conclusado: O objetivo inicial de desenvolvimento foi
atingido com sucesso. Todos o0s requisitos levantados para o sistema foram

implementados de maneira funcional.

Palavras-chave: Plataforma. Anancios. Jogos.
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ABSTRACT

Objective: Develop a web platform on which your users can make their electronic
games available for the purpose of advertising them to be rented or purchased by other
users. Method: The cascade development model was chosen in order to better
structure the project. Results: Development of all system functionality along with an
extra module for administrator users. Conclusion: The initial development goal was
successfully achieved. All requirements raised for the system were implemented in a

functional manner.

Keywords: Platform. Adverts. Games.
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1 INTRODUCAO
1.1 Identificacdo do sistema / Area de atuacgéo do sistema

A plataforma sera implementada e disponibilizada para o uso de qualquer
pessoa que tenha jogos eletrébnicos em midia fisica e deseja negocia-los buscando
um retorno financeiro, ou até mesmo para quem deseja apenas encontrar e negociar

algum jogo buscando economizar na hora da compra.

O sistema oferecera para seus usuarios um ambiente web com diversas
funcionalidades que facilitaréo tanto o cadastro de jogos quanto a pesquisa por eles.
Além disso, também sera disponibilizado um médulo administrativo para que seja feito

a gestao da plataforma principal.
1.2 Principais caracteristicas do sistema

O sistema GAMEPASS busca oferecer aos seus usuarios praticidade e
eficiéncia no momento de cadastrar e anunciar algum jogo eletrébnico. Também sera
disponibilizado meios de pesquisas para que seus usuarios encontrem jogos de seus
interesses. Por fim, sera oferecido um ambiente de troca de mensagens aos usuarios

para que 0s jogos possam ser negociados de maneira efetiva.
1.3 Equipamento necessario

Para acessar a plataforma, o usuario precisard apenas de um computador
com acesso a internet e um navegador web atualizado, como o Mozilla Firefox, Google

Chrome ou Microsoft Edge.
2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Tecnologias utilizadas

O presente trabalho esta sendo desenvolvido por meio do sistema operacional
Windows, utilizando o editor de texto Visual Studio Code. A linguagem PHP sera
utilizada para desenvolvimento back-end, onde as regras de negdécios da aplicagdo
serdo executadas e gerenciadas. Ja para desenvolvimento front-end, as tecnologias
HTML, CSS e JavaScript serdo utilizadas para a construgcdo e manipulacdo de
interfaces. Por fim, para controle de dados, sera utilizado o sistema gerenciador de
banco de dados MySQL.
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2.2 Método de desenvolvimento utilizado

Para o desenvolvimento do trabalho, a metodologia de desenvolvimento em
cascata foi utilizada.

Esta metodologia considera as atividades fundamentais do processo de
especificacdo, desenvolvimento, validacdo e evolucao, fazendo a representacéo de
cada uma delas como sendo fases distintas, como: especificacdo de requisitos,

projetos de software, implementacéao, testes, entre outras. (SOMMERVILLE, 2011).

Pode-se dizer que o modelo em cascata é um processo dirigido a planos, onde
todas as atividades a serem executadas devem ser planejadas e programadas antes
de comecarem a serem trabalhadas. (SOMMERVILLE, 2011).

O desenvolvimento em cascata possui alguns estagios principais, que
impactam diretamente suas atividades, dentre eles: analise e definicdo de requisitos,
projeto de sistema e software, implementacéo e testes unitarios, integracéo e testes

de sistema e operagéo e manutencdo. (SOMMERVILLE, 2011).
2.3 Executar o sistema

Para executar o modulo padrdo do sistema, basta inserir no navegador de

preferéncia do usuario a seguinte URL.: http://localhost:8080.

Jé para executar o médulo administrativo do sistema, a seguinte URL deve
ser utilizada: http://admin.localhost:8080.

3 MODULOS DO SISTEMA

O sistema GAMEPASS é dividido entre dois médulos e cada um deles possui

funcionalidades e caracteristicas proprias.

e Modbdulo Padrédo: Este médulo sera o principal do sistema. Ser& através dele
gue 0s usuarios irdo se cadastrar e anunciar seus jogos para serem negociados
COm outros usuarios.

e Modbdulo Administrativo: Este modulo serd de uso apenas de usuarios
administradores. Sua funcéo sera de gerenciar e consultar informacdes sobre

0 modulo padréao.


http://localhost:8080/
http://admin.localhost:8080/
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4 MODULO PADRAO

4.1 Manual de Ajuda

Figura 1 - Botao de Ajuda

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este botdo sera responsavel por exibir o manual de ajuda do médulo padrdo

para o usuario. Ele estara disponivel em todas as interfaces do sistema.

4.2 Cabecalho para Usuéario Nao Autenticado

Figura 2 - Cabecalho para Usuéario Nao Autenticado

GAMEPASS 1061 || & capasTRO

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este cabecalho estara disponivel para qualquer usudrio que nao estiver
autenticado no sistema. Serd através dele que o usuério podera utilizar a barra de

pesquisa por produtos, além de poder visualizar a logo do modulo padréo.

e Login: Botdo de redirecionamento para a pagina de Login.

e Cadastro: Botao de redirecionamento para a pagina de Cadastro.

4.3 Cabecalho para Usuario Autenticado

Figura 3 - Cabecalho para Usuario Autenticado

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este cabecalho estara disponivel para qualquer usuario que estiver
autenticado no sistema. Sera atraves dele que o usuario podera utilizar a barra de
pesquisa por produtos, além de poder visualizar a logo do médulo padrdo. Além disso,
0 usuario também tera acesso a um botdo contendo o seu home de usuario que, ao

ser clicado, exibira alguns links de navegacéo para as principais paginas do sistema.
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4.4 Rodapé para Usuario Nao Autenticado

Figura 4 - Rodapé para Usuério Nao Autenticado

LINKS RAPIDOS

eletrénico em midia

locago. Além de

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este rodapé estara disponivel para qualguer usuario que nado estiver
autenticado no sistema. Através dele sera possivel consultar informacfes sobre o
moédulo padréo, além de poder utilizar links de redirecionamento para as principais

paginas do sistema permitidas para o usuario que nao estiver autenticado.

e Cadastro: Link de redirecionamento para a pagina de Cadastro.

e Login: Link de redirecionamento para a pagina de Login.

e Recuperar Senha: Link de redirecionamento para a pagina de
Recuperacéo de Senha.

e Perguntas Frequentes: Link de redirecionamento para a pagina de

Perguntas Frequentes.
4.5 Rodapé para Usuario Autenticado

Figura 5 - Rodapé para Usuario Autenticado

SOBRE LINKS RAPIDOS

A GamePass é uma plataforma na qual vocé pode anunciar seu jogo eletrénico em midia > Minha Conta

a ou locagdo. Além de

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este rodapé estara disponivel para qualquer usudrio que estiver autenticado
no sistema. Através dele sera possivel consultar informacdes sobre o médulo padrao,
além de poder utilizar links de redirecionamento para as principais paginas do sistema.

e Minha Conta: Link de redirecionamento para a pagina Minha Conta.
e Meu Endereco: Link de redirecionamento para a pagina Meu
Endereco.
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e Lista de Desejos: Link de redirecionamento para a pagina Lista de
Desejos.

e Negociacdes Finalizadas: Link de redirecionamento para a pagina
Negociagbes Finalizadas.

e Negociacdes Abertas: Link de redirecionamento para a pagina
Negociacdes Abertas.

e Meus Produtos: Link de redirecionamento para a pagina Meus
Produtos.

e Novo Produto: Link de redirecionamento para a pagina Novo Produto.

e Perguntas Frequentes: Link de redirecionamento para a péagina
Perguntas Frequentes.

4.6 Efetuar o Login no Sistema

Figura 6 - Login

ENTRE EM SUA CONTA

E-mail

usuario@gamepass.com.br

Senha

ENTRAR

ESQUECEU SUA SENHA? CLIQUE AQUI

] LOGIN & CADASTRO

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por realizar o processo de autenticagcdo do
usuario no sistema. O endereco de e-mail e senha cadastrados deverdo ser

informados para que se possa realizar a autenticacéo.

e E-mail: Endereco de e-mail cadastrado pelo usuario.

e Senha: Senha de acesso cadastrada pelo usuario.
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e Entrar: Botdo para realizar o processo de autenticagdo do usuério no
sistema.

e Clique aqui: Link de redirecionamento para a pagina de Recuperacao
de Senha.

e Cadastro: Botéao de redirecionamento para a pagina de Cadastro.
4.7 Efetuar o Cadastro no Sistema

Figura 7 - Cadastro

CADASTRE-SE AGORA

Nome

Jodo da Silva

CPF

123.456.789-10

E-mail

usuario@gamepass.com.hr

Celular

(43) 99988-7766

Senha

Plataforma Favorita

PlayStation 4 v

Género Favorito

Aventura -

CRIAR MINHA CONTA
o

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por realizar o cadastro do usuario no sistema.
Para que o0 cadastro seja concluido, todos os dados solicitados deverdo ser

informados.

e Nome: Nome de identificagdo do usuério.
e CPF: CPF do usuério.
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e E-mail: Endereco de e-mail do usuario.

e Celular: Numero de telefone celular do usuério.

e Senha: Senha de acesso do usuario.

e Confirmar Senha: Senha de acesso do usuario. Deve ser igual ao
valor digitado no campo Senha.

e Plataforma Favorita: Plataforma de jogos favorita do usuario.

e Género Favorito: Género de jogos favorito do usuério.

e Criar Minha Conta: Botdo para realizar o processo de cadastro do
Usuario no sistema.

e Login: Botdo de redirecionamento para a pagina de Login.

4.8 Recuperar Senha

Figura 8 - Recuperar Senha

RECUPERAR SENHA

E-mail

usuario@gamepass.com.br

SOLICITAR RECUPERACAO

VOLTAR PARA LOGIN

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsével por solicitar a recuperacdo de senha do
usuario. Caso o endereco de e-mail informado exista na base de dados do sistema,
uma mensagem via e-mail contendo instrugdes de redefinicdo de senha sera enviada

para o usuario.

e E-mail: Enderecgo de e-mail cadastrado pelo usuario.
e Solicitar Recuperacao: Botédo para solicitar a recuperagédo de senha

do usuario.
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e Login: Link de redirecionamento para a pagina de Login.

4.9 Redefinir Senha

Figura 9 - Redefinir Senha

REDEFINIR SENHA

Senha

Confirmar Senha

REDEFINIR SENHA

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por completar a redefinicdo de senha do

usuario.

e Senha: Nova senha de acesso do usuario.

e Confirmar Senha: Nova senha de acesso do usuario. Deve ser igual
ao valor digitado no campo Senha.

e Redefinir Senha: Botdo para realizar o processo de redefinicdo de

senha do usuario.
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4.10 Perguntas Frequentes

Figura 10 - Perguntas Frequentes

PERGUNTAS FREQUENTES

FACA SUA PERGUNTA
Como posso ter acesso a plataforma? <

Por que devo confirmar meu e-mail?
E Qual a funcio do botdo desejo?

Qual a fungio do botdo avise-me quando disponivel?
X CANCELAR = ENVIAR

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface serd responsavel por permitir que o0 usuario consulte as
perguntas frequentes realizadas sobre a plataforma. Também serd permitido que o
usuario faca suas proprias perguntas sobre o funcionamento do sistema. Para que a

pergunta seja enviada, todos os dados solicitados deverdo ser informados.

e Nome: Nome de identificacdo do usuario.

e E-mail: Endereco de e-mail do usuério.

e Celular: Numero de telefone celular do usuério.

e Pergunta: Descricdo da pergunta que o usuario deseja realizar.
e Cancelar: Botao para cancelar o envio da pergunta.

e Enviar: Botdo para realizar o processo de envio da pergunta.

4.11 Barra de Pesquisa

Figura 11 - Barra de Pesquisa

Pesquisar jogos, plataformas, desenvolvedoras, géneros. Q PESQUISAR

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta barra de pesquisa sera responsavel por permitir que o usuario busque

por produtos na plataforma.
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e Pesquisar: Botdo responsavel por realizar o processo de pesquisa por
produtos.

4.12 Menu para Usuéario Autenticado
Figura 12 - Menu para Usuario Autenticado
2 MINHA CONTA
Q9 MEU ENDERECO
@ LISTA DE DESEJOS
® NEGOCIAGOES FINALIZADAS | 31 PRODUTOS
@ NEGOCIACOES ABERTAS 0 PRODUTO

& MEUS PRODUTOS 1 PRODUTO

== NOVO PRODUTO

[ SAIR

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este menu seréa responsavel por permitir que o usuario autenticado navegue

entre as principais paginas do sistema.

e Minha Conta: Link de redirecionamento para a pagina Minha Conta.

e Meu Endereco: Link de redirecionamento para a pagina Meu
Endereco.

e Lista de Desejos: Link de redirecionamento para a pagina Lista de
Desejos.

e NegociacOGes Finalizadas: Link de redirecionamento para a pagina
Negociagdes Finalizadas.

e NegociacOes Abertas: Link de redirecionamento para a pagina
Negociacbes Abertas.
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e Meus Produtos: Link de redirecionamento para a pagina Meus
Produtos.

e Novo Produto: Link de redirecionamento para a pagina Novo Produto.

e Sair: Botdo para realizar o processo de finalizacdo da sessao do

usuario autenticado no sistema.

4.13 Minha Conta

Figura 13 - Minha Conta

MINHA CONTA

Nome

José Gabriel

CPF

123.456.789-10

E-mail

josegabriel @teste.com

Celular

(99) 99999-9999

Plataforma Favorita Género Favorito
PlayStation 4 v Aventura -
T DELETAR CONTA ‘ ‘ [# ALTERAR SENHA H ¥ CANCELAR H B SALVAR ‘

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir os dados cadastrais do usuario e
por permitir que gerencie sua conta, como através de atualizacbes dos dados

cadastrais ou até mesmo da exclusado de sua conta do sistema.

e Nome: Nome de identificacdo do usuario. Campo somente leitura.
e CPF: CPF do usuario. Campo somente leitura.

e E-mail: Enderecgo de e-mail do usuario.

e Celular: Numero de telefone celular do usuario.

e Plataforma Favorita: Plataforma de jogos favorita do usuario.
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Género Favorito: Género de jogos favorito do usuério.

e Deletar Conta: Botdo para realizar o processo de exclusdo da conta
do usuario.

e Alterar Senha: Botdo para realizar o processo de alteracédo de senha
do usuario.

e Cancelar: Botdo para cancelar as alteracdes feitas pelo usuario.

e Salvar: Botdo para salvar as alteracdes feitas pelo usuario.

4.14 Meu Endereco

Figura 14 - Meu Enderecgo

MEU ENDERECO

CEP Estado
86800-000 PR
Cidade
Apucarana
Logradouro Numero
Avenida Minas Gerais 10
Bairro

Adriano Correia

Complemento

Casa

¥ CANCELAR H 5l SALVAR

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir os dados de endereco do usuario.
Caso as informag8es ndo estejam preenchidas, ndo sera possivel utilizar as principais

funcionalidades oferecidas pelo sistema.

e CEP: Cdédigo de Endereco Postal do endereco em que resido o0 usuario.
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e Estado: Unidade Federativa em que reside o usuario. Este campo é
atualizado automaticamente apos o campo CEP ser preenchido.

e Cidade: Cidade em que reside o usuario. Este campo € atualizado
automaticamente ap6s o campo CEP ser preenchido.

e Logradouro: Logradouro em que reside o usuario.

e Numero: Numero residencial em que reside o usuario.

e Bairro: Bairro em que reside o0 usuério.

e Complemento: Complemento do endereco em que reside o usuario.

e Cancelar: Botdo para cancelar as alteracdes feitas pelo usuario.

e Salvar: Botdo para salvar as alteracfes feitas pelo usuario.
4.15 Lista de Desejos

Figura 15 - Lista de Desejos

LISTA DE DESEJOS

@) HECHONE

Control

R$ 20,00

W EXCLUIR | 5 NEGOCIAR

@

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todos os produtos que estdo na lista
de desejos do usuario. Além de visualizar, o usuario podera gerenciar seus produtos,

como exclui-los desta lista.

e Excluir: Botdo para excluir o produto da lista de desejos do usuario.
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e Negociar: Botdo para adicionar o produto a lista de negociacdes

abertas do usuario.

4.16 Negociacdes Finalizadas

Figura 16 - Negociagdes Finalizadas

NEGOCIAGOES FINALIZADAS

Locagdes Vendas

25 v resultados por pagina Pesquisar

Data Data
Produto 1 Valor Responsavel Locatario Locagéo Devolugéo Participacdo
Battlefield R$20,00  José Gabriel Vitor Hugo 19/07/2021  19/07/2021 it o
One

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as negociacdes finalizadas do

usuario no sistema.

e Locacdes: Botdo para visualizar as negociacdes de locacdes
finalizadas do usuario.
e Vendas: Botdo para visualizar as negociacdes de vendas finalizadas

do usuaério.
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4.17 Negociacdes Abertas

4.17.1 Negociacoes de Locacdes

Figura 17 - Locacdes Abertas

NEGOCIACOES ABERTAS

essado Chat

Locagoes Vendas

Pesquisar

Registrar Locacéo Registrar Devolucéo Denunciar Usuério Excluir Situagéo

= - a« 0D OE=

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as negociacfes de locacbes

abertas do usuario. Além de visualizar, o usuario também podera gerencia-las.

LocacgOes: Botéo para visualizar as negociacdes de locacdes abertas
do usuério.

Vendas: Botdo para visualizar as negocia¢cdes de vendas abertas do
usuario.

Chat: Botéo para iniciar chat com o usuario responsavel/interessado
pelo produto.

Registrar Locacao: Botdo para registrar o processo de locagédo do
produto. Disponivel apenas para o usuario responsavel pelo produto.
Registrar Devolucao: Botdo para registrar o processo de devolucdo
do produto. Disponivel apenas para 0 usuario responsavel pelo
produto.

Denunciar Usuario: Botdo para registrar dendncia contra o usuario
responsavel/interessado pelo produto.

Excluir: Botdo para excluir o produto da lista de negociacdes abertas

do usuario.
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4.17.2 Negociacoes de Vendas

Figura 18 - Vendas Abertas

NEGOCIAGOES ABERTAS

Locacoes Vendas

Pesquisar

] Interessado Chat Registrar Venda Denunciar Usuério Excluir  Situagéo Participacéo

. rdando vel
w3 D D
o

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as negociacfes de vendas

abertas do usuario. Além de visualizar, o usuario também podera gerencia-las.

e Locacdes: Botdo para visualizar as negociacdes de locacBes abertas
do usuario.

e Vendas: Botdo para visualizar as negociacdes de vendas abertas do
USUuario.

e Chat: Botdo para iniciar chat com o usuério responséavel/interessado
pelo produto.

e Registrar Venda: Botdo para registrar a venda do produto. Disponivel
apenas para o usuario responsavel pelo produto.

e Denunciar Usuério: Botdo para registrar dentncia contra 0 usuario
responsavel/interessado pelo produto.

e Excluir: Botao para excluir o produto da lista de negociagbes abertas

do usuério.
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4.18 Chat

Figura 19 - Chat

CHAT

Vitor Hugo

Digite uma mensagem

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por permitir que 0 usuério troque mensagens
com outros usuarios a respeito de negociar produtos. Para enviar a mensagem, basta

clicar no botao de icone azul localizado no canto inferior direito da interface.
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4.19 Meus Produtos

Figura 20 - Meus Produtos

MEUS PRODUTOS

Aprovados Aguardando Aprovacdo

Control

R$ 20,00

W EXCLUIR | [ EDITAR

== NOVO PRODUTO

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todos os produtos cadastrados pelo
usuario que estéo ativos no sistema. O usuario podera visualizar tanto os produtos
aprovados quanto os produtos que ainda aguardam aprovacao. Além de visualizar, o

usuario também podera gerencia-los.

e Aprovados: Botédo para visualizar os produtos do usuario que estao

aprovados no sistema.

e Aguardando Aprovacgao: Botéo para visualizar os produtos do usuario
gue aguardam aprovacao para entrarem no sistema.

e Excluir: Botado para realizar o processo de exclusdo do produto no
sistema.

e Editar: Botdo de redirecionamento para a pagina de Editar Produto.
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e Novo Produto: Botdo de redirecionamento para a pagina de Novo

Produto.

4.20 Editar Produto

Figura 21 - Editar Produto

EDITAR PRODUTO

Nome

Control

Descricao

Jogo de Acdo

Plataforma Género
Xbox One v Agédo
Valor
R$ 20,00

Imagem

Escolher Arquivo | Nenhum arquivo escolhido

Desenvolvedora

v Remedy

Tipo Negociagdo

Locacao -

9 CANCELAR H B SALVAR ‘

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface serd responsavel por permitir que o usuéario altere as

informacgdes de seus produtos que estao aprovados e ativos no sistema.

e Nome: Nome do produto.

e Descricao: Descrigao do produto.

e Plataforma: Plataforma do produto.

e Género: Género do produto.

e Desenvolvedora: Desenvolvedora do produto.

e Valor: Valor do produto.

e Tipo Negociacao: Tipo de negociacdo do produto.

¢ Imagem: Imagem do produto.
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e Cancelar: Botdo para cancelar as alterac¢des feitas pelo usuario.

e Salvar: Botdo para salvar as alteracfes feitas pelo usuario.

4.21 Novo Produto

Figura 22 - Novo Produto

NOVO PRODUTO

Nome

Descri¢do

Plataforma Género Desenvolvedora

PlayStation 4 b Aventura v Naughty Dog s

Valor Tipo Negociagdo

Venda -

Imagem

| Escolher Arquivo | Nenhum arquivo escolhido

‘ # SUGESTAO ‘ ¥ CANCELAR H 2l SALVAR ‘

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por permitir que o usuario cadastre um novo
produto no sistema. Para que o cadastro seja finalizado, todos os dados solicitados

deverao ser informados.

e Nome: Nome do produto.

e Descricao: Descricao do produto.

e Plataforma: Plataforma do produto.

e Género: Género do produto.

e Desenvolvedora: Desenvolvedora do produto.
e Valor: Valor do produto.

e Tipo Negociacao: Tipo de negociacdo do produto.



31

e Imagem: Imagem do produto.

e Sugestao: Botdo para usuario poder sugerir o cadastro de uma nova
plataforma, género ou desenvolvedora.

e Cancelar: Botdo para cancelar as alteracdes feitas pelo usuario.

e Salvar: Botdo para salvar as alteracdes feitas pelo usuario.
4.22 Lista de Produtos

Figura 23 - Lista de Produtos

> Ordem Alfabética

Y PLATAFORMAS

Xbox One

Y DESENVOLVEDORAS

Remedy

Y GENEROS

Control

Acdo R$ 20,00

‘ ¥ DESEJO H & NEGOCIAR

Y ESTADOS

©)

Parana

Y NEGOCIACOES

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir os produtos pesquisados pelo
usuario. Além de exibir, também sera possivel utilizar filtros visando aprimorar a
pesquisa realizada. Todos os filtros se encontram no lado esquerdo da interface e sao
divididos por categorias. Opcdes de ordenacao também poderdo ser selecionadas.
Para cada produto exibido sera informado o seu valor, 0 seu tipo de negociacdo, sua
classificacdo, a cidade e o estado em que reside o seu responsavel, além de sua

reputacdo de usuario no sistema.

e Desejo: Botdo para adicionar o produto na lista de desejos do usuério.
e Negociar: Botéo para adicionar o produto na lista de negociagdes do

usuario.



32

e Ordenar Por: Botdo para exibir as op¢des de ordenacdo disponiveis
para a pesquisa.

e Ordem Alfabética: Botdo para ordenar os produtos por ordem
alfabética.

e Preco: Botédo para ordenar os produtos do menor valor para o maior.

e Avaliacdo: Botdo para ordenar os produtos com base em suas
avaliacoes.

e Proximidade: Botdo para ordenar os produtos priorizando os que
estdo localizados préximos ao usuario. Disponivel apenas para
usuarios autenticados.

e Preferéncia: Botdo para ordenar produtos com base nas preferéncias
de plataforma e género do usuério. Disponivel apenas para usuarios

autenticados.
4 .23 Detalhes do Produto

4.23.1 Informacdes do Produto

Figura 24 - Informagdes do Produto

Xbox One - Locagdo

Control

2 XBOXONE

mrm Responsavel pelo produto: Vitor Hugo / Califérnia - PR (Sem Reputacéo) (0)
\\ 5 '

& /2N
TN

R$ 20,00

¥ DESEJO & NEGOCIAR

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface serd responsavel por exibir as informacdes em detalhes dos
produtos. Apds clicar sobre qualquer produto do sistema, o usuario sera redirecionado
para esta tela, onde visualizara todos os detalhes do produto selecionado, como sua
descricéo, sua avaliacao, a qual plataforma pertence, sua situacdo, nome do usuario

responsavel etc.
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e Desejo: Botdo para adicionar o produto na lista de desejos do usuario.
e Negociar: Botdo para adicionar o produto na lista de negociacdes

abertas do usuario.
4.23.2 Avaliagdes do Produto

Figura 25 - Avaliagcbes do Produto

AVALIAGOES
Classificacdo Média dos Usuarios Classificacdes Sua Avaliacdo
/ 5 ° o0 Vocé ja experimentou
00

4

3 o este produto?

2 -

; E3 ADICIONE SUA AVALIACAO

CADASTRAR AVALIACAO

Titulo

Avaliacdo

Classificacao

A, N, N, N, N
\wu/ \uu/ \wu/ \y,\/ \.'u/ Nao Classificado

’ ¢ CANCELAR H B saLvar ‘

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface serd responsavel por exibir as avaliacdes cadastradas do
produto. Além de visualizar, o usuario também podera cadastrar sua avaliagdo caso

tenha realizado a locagéao do produto.

e Titulo: Resumo da avaliacéo.

e Avaliacéo: Descricdo da avaliacéo.

e Classificacdo: Notade 1 a 5, onde 1 € muito ruim e 5 é muito bom.
e Cancelar: Botdo para cancelar as alteracdes feitas pelo usuario.

e Salvar: Botao para salvar as alteracfes feitas pelo usuario.
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4.23.3 Produtos Relacionados

Figura 26 - Produtos Relacionados

PRODUTOS RELACIONADOS

Battlefield One NBA 2K20

R$ 20,00 R$ 20,00

¥ DESEJO & NEGOCIAR @ DESEJO & NEGOCIAR

Reputagio Excelente (3) Reputacio Excelente (3)

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir produtos relacionados ao produto
principal que esta em detalhe. Produtos relacionados sédo aqueles que compartilham
da mesma plataforma, género ou desenvolvedora, e sdo exibidos de maneira

aleatoria.

e Desejo: Botdo para adicionar o produto na lista de desejos do usuério.
e Negociar: Botdo para adicionar o produto na lista de negociacoes

abertas do usuario.
5 MODULO ADMINISTRATIVO
5.1 Manual de Ajuda

Figura 27 - Botao de Ajuda Administrativo

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este botdo sera responsavel por exibir o manual de ajuda do modulo

administrativo para o usuario. Ele estara disponivel em todas as interfaces do sistema.
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5.2 Efetuar o Login no Sistema

Figura 28 - Login Administrativo

Admin

Faca o login para iniciar sua sessao
E-mail ]

Senha &

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por realizar o processo de autenticacdo do
usuario no médulo administrativo. O endereco de e-mail e senha cadastrados no

modulo padrédo deverao ser informados para que se possa realizar a autenticacao.

e E-mail: Endereco de e-mail cadastrado pelo usuario.
e Senha: Senha de acesso cadastrada pelo usuério.
e Entrar: Botdo para realizar o processo de autenticacdo do usuario no

sistema.
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5.3 Menu para Usuario Administrativo Autenticado

Figura 29 - Menu para Usuario Administrativo Autenticado

e Admin

0l3, José Gabriel!

A Home
E Plataformas
B Desenvolvedoras

G Géneros

@B Produtos

I Negociaces

g‘ Aprovacgoes

@ Sugestoes
? Perguntas
© Dendncias
& Backups

Sair

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este menu sera responsavel por permitir que o usuario autenticado navegue
entre todas as paginas do moédulo administrativo. O usuario podera selecionar qual
pagina deseja acessar através das categorias definidas no menu ou através do campo
para pesquisa. Além disso, também serd através dele em que o usuario realizara o

processo de encerramento de sua sessao.
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5.4 Cabecalho para Usuario Administrativo Autenticado

Figura 30 - Cabecalho para Usuério Administrativo Autenticado

s ¢ X

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Este cabecalho permitird ao usudrio autenticado utilizar algumas funcdes
extras do modulo administrativo. Através dele o usuario podera acessar a Dashboard
clicando no link “Home”, visualizar as notificagdes pendentes geradas no méddulo
padrdao, como sugestbes de cadastros, perguntas realizadas e produtos que
aguardam aprovacéo, alterar o tema de exibicdo do médulo, como claro ou escuro, e

por fim também podera expandir o modo de visualizacao para tela cheia.
5.5 Dashboard

Figura 31 - Dashboard Administrativo

Produtos Cadastrados Usudrios Ativos Vendas Realizadas $ Locagdes Realizadas

Plataformas Favoritas Quantidade de Acessos

I PlayStation 4 [ Xbox One M Nintendo N Xbox 360

120
100
80
80
40
20
0

Julho Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro

Géneros Favoritos - X Quantidade de Negociagtes - X

N Aventura [ Esportes M Corrida Vendas | Locacdes

'@

o o N W s O N

Julho Agosto Setembro Qutubro Novembro Dezembro

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface serd responsavel por permitir que o0 usuario consulte

informacdes em graficos sobre o mdédulo padrédo. Algumas das informacdes que
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poderdo ser consultadas incluem a quantidade de acessos que o médulo recebe por

més e 0 numero mensal de quantas negociacfes foram finalizadas.
5.6 Cadastros
5.6.1 Informacgdes Béasicas

Figura 32 - Botédo Cancelar

Cancelar

Fonte: Autor do trabalho (2021).
Este botdo possui como finalidade cancelar as alteracdes feitas pelo usuario.

Figura 33 - Botao Salvar

Fonte: Autor do trabalho (2021).
Este botdo possui como finalidade salvar as alteracdes feitas pelo usuario.
5.6.2 Cadastrar Plataforma

Figura 34 - Cadastrar Plataforma

Cadastrar Plataforma Home / Cadastrar Plataforma

Nome da Plataforma

Cancelar Salvar

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por permitir que novas plataformas sejam
cadastradas para o modulo padrdo. Para que o cadastro seja efetuado, todos os dados

solicitados deverdo ser informados.

¢ Nome da Plataforma: Nome da plataforma a ser cadastrada.
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5.6.3 Cadastrar Desenvolvedora

Figura 35 - Cadastrar Desenvolvedora

Cadastrar Desenvolvedora Home / Cadastrar Desenvolvedora

Nome da Desenvolvedora

Cancelar | Salvar

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface serd responsavel por permitir que novas desenvolvedoras
sejam cadastradas para o médulo padréo. Para que o cadastro seja efetuado, todos

os dados solicitados deverao ser informados.

e Nome da Desenvolvedora: Nome da desenvolvedora a ser
cadastrada.

5.6.4 Cadastrar Género
Figura 36 - Cadastrar Género

Cadastrar Género Home / Cadastrar Género

Nome do Género

Cancelar | Salvar

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por permitir que novos géneros sejam
cadastrados para o modulo padrdo. Para que o cadastro seja efetuado, todos os dados

solicitados deverdo ser informados.

e Nome do Género: Nome do género a ser cadastrado.
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5.7 Consultas

5.7.1 Informacgdes Béasicas

Figura 37 - Op¢bes para Manipular Tabelas de Informacdes
PDF  Excel Imprimir Colunas Visiveis ¥

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Estas opcBes serdo responsaveis por permitir que o usuério manipule as

tabelas de informac¢des do modulo administrativo.

e PDF: Botdo para exportar as informagdes para PDF.

e Excel: Botdo para exportar as informacdes para Excel.

e Imprimir: Botdo para abrir pagina para impressao das informacdes.

e Colunas Visiveis: Botdo para selecionar quais colunas das tabelas

ficardo visiveis para o usuario.

Figura 38 - Opcéo para Manipular Quantidade de Registros Exibidos

10 4 resultados por pagina

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta opcéo sera responsavel por permitir que o usuario selecione quantos

registros serdo exibidos por pagina nas tabelas de informacdes.

Figura 39 - Opcédo para Pesquisar Registros

Pesquisar

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta opc¢ao sera responsavel por permitir que 0 usuario pesquise por registros

especificos dentro das tabelas de informagdes.
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5.7.2 Lista de Plataformas

Figura 40 - Lista de Plataformas

Lista de P lataformas Home / Lista de Plataformas
10 % resultados por pagina Pesquisar
PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis
Plataforma * Alterar Inativar
PlayStation 3 @ u

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as plataformas cadastradas

no sistema. Além de visualizar, o usuario também poderéa gerencia-las.

e Alterar: Botdo para alterar o nome da plataforma selecionada.

e Inativar: Botdo para inativar a plataforma selecionada.
5.7.3 Lista de Desenvolvedoras

Figura 41 - Lista de Desenvolvedoras

Lista de Desenvolvedoras Home / Lista de Desenvolvedoras

10 ¢ resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis ¥

Desenvolvedora *~ Alterar Inativar

2K Sports @ n

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as desenvolvedoras

cadastradas no sistema. Além de visualizar, o usuario também podera gerencia-las.

e Alterar: Botao para alterar o nome da desenvolvedora selecionada.

e Inativar: Botao para inativar a desenvolvedora selecionada.
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5.7.4 Lista de Géneros

Figura 42 - Lista de Géneros

Lista de GénerOS Home / Lista de Géneros

10 ¢ resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis ¥

Género * Alterar Inativar

Aventura ] n

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todos os géneros cadastrados no

sistema. Além de visualizar, o usuario também poderéa gerencia-los.

e Alterar: Botdo para alterar o nome do género selecionado.

e |nativar: Botdo para inativar o género selecionado.
5.7.5 Lista de Usuérios

Figura 43 - Lista de Usuarios

Lista de USUéI’iOS Home / Lista de Usudrios

10 & resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis ¥

Usudrio ¥ ata Ultimo Acesso Visualizar Produtos Visualizar LocagGes Visualizar Vendas Visualizar Dentincias Definir Admin Banir

VitorHugo  1/10/2021 18:37:11 Q B n B B

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todos os usuérios cadastrados no

sistema. Além de visualizar, o usuario também podera gerencia-los.

e Visualizar Produtos: Botdo para consultar todos os produtos
cadastrados e ativos do usuario selecionado.

e Visualizar Locac¢fes: Botao para visualizar todas as negociagdes de
locacdes do usuéario selecionado.

e Visualizar Vendas: Botdo para visualizar todas as negocia¢cbes de

vendas do usuario selecionado.
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e Visualizar DenUncias: Botdo para visualizar todas as denuncias
registradas contra o usuério selecionado.

e Definir Admin: Botdo para conceder acesso administrativo ao usuario
selecionado.

e Banir: Botdo para banir usuario selecionado do sistema.

5.7.6 Lista de Administradores
Figura 44 - Lista de Administradores

Lista de Administradores

Home / Lista de Administradores

10 ¢ resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis ¥

Administrador ~ Nivel Alterar Permissdes Inativar Admin

José Gabriel Geral ]

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todos os usuarios administradores

cadastrados no sistema. Além de visualizar, o usuario também podera gerencia-los.
e Alterar Permissdes: Botdo para modificar as permissdes do usuario
selecionado.

e Inativar Admin: Botdo para remover acesso ao modulo administrativo
do usuario selecionado.



5.7.7 Modificar

Alterar Permissdes

Cadastra Plataforma
N&o

Altera Desenvolvedora
N&o

Inativa Género
N&o

Aprova/Reprova Produtos
Ndo

Bane Usudrios

N&o
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Permissodes

Figura 45 - Modificar Permissdes

Altera Plataforma Inativa Plataforma Cadastra Desenvolvedora

N&o N&o N3o

Inativa Desenvolvedora Cadastra Género Altera Género

Nédo N&do Nédo

Concede Acesso Admin Remove Acesso Admin Manipula Permissées Admin

Nédo N&do Nédo

Aprova/Reprova Sugestées Responde Perguntas Manipula Backups

Nao Nao Nao

Remove Dentincias Inativa Produtos

Nédo N&do

(‘jnce'ar m

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por permitir que o usuario manipule as

permissGes de outros usuarios dentro do mddulo administrativo. Por padrao, ao

conceder acesso administrativo a algum usudrio, todas as permissdes comecam

desabilitadas. Toda manipulacéo de informacéo s6 podera ser realizada por usuarios

gue tenham a permissao necessaria habilitada.

Cadastra Plataforma: Indica se o usuario podera cadastrar novas
plataformas.

Alterar Plataforma: Indica se o usuério podera alterar o nome das
plataformas ja cadastradas.

Inativa Plataforma: Indica se o usuario podera inativar as plataformas
ja cadastradas.

Cadastra Desenvolvedora: Indica se o usuario podera cadastrar
novas desenvolvedoras.

Alterar Desenvolvedora: Indica se o usuario podera alterar o nome
das desenvolvedoras ja cadastradas.

Inativa Desenvolvedora: Indica se o usuario podera inativar as

desenvolvedoras ja cadastradas.
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Cadastra Género: Indica se o usuério podera cadastrar novos
géneros.

Alterar Género: Indica se o0 usuario podera alterar o nome dos géneros
ja cadastrados.

Inativa Género: Indica se o usuario podera inativar os géneros ja
cadastrados.

Concede Acesso Admin: Indica se o usuario podera conceder o
acesso de administrador para usuarios do moédulo padréo.

Remove Acesso Admin: Indica se 0 usuario podera remover 0 acesso
de administrador de outros usuarios.

Manipula Permiss@es Admin: Indica se o usuéario podera manipular
as permissdes de um usuario administrador dentro do maodulo
administrativo.

Aprova/Reprova Produtos: Indica se o usuario podera aprovar ou
reprovar o cadastro de novos produtos.

Aprova/Reprova Sugestdes: Indica se o0 usuario podera aprovar ou
reprovar sugestdes de novos cadastros.

Responde Perguntas: Indica se o usudrio podera responder
perguntas feitas através do modulo padréo.

Manipular Backups: Indica se o usuario podera criar, restaurar e
excluir backups.

Bane Usuarios: Indica se o usuario podera banir usuarios do médulo
padrao.

Remove Denulncias: Indica se o usuario podera remover denuncias
de usuarios do médulo padréo.

Inativa Produtos: Indica se o usuario podera inativar produtos do

modulo padréo.
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5.7.8 Lista de Produtos

Figura 46 - Lista Administrativa de Produtos

LiSta de PrOdutOS Home / Lista de Produtos

10 & resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis ¥

Tipo
Produto  *  Valor Responsavel Plataforma Desenvolvedora Género Classificagao Negociagao Detalhes Inativar
Battlefield RS José Gabriel PlayStation4  DICE FPS 0 Locaggo B n

One 20,00

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responséavel por exibir todos os produtos cadastrados no

sistema. Além de visualizar, o usuario também podera gerencia-los.

e Detalhes: Botdo para visualizar detalhes do produto selecionado.

e Inativar: Botéao para inativar produto selecionado.

5.7.9 Lista de Locacbes

Figura 47 - Lista Administrativa de Locagdes

Lista de Locagaes Home / Lista de Locactes

25 & resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis ¥
Produto A Valor Responsével Locatdrio Data Locagdo Data Devolugdo

Battlefield One RS 20,00 José Gabriel Vitor Hugo 19/07/2021 19/07/2021

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as negociacdes de locacdes

realizadas no modulo padréo.
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5.7.10 Lista de Vendas
Figura 48 - Lista Administrativa de Vendas

Home / Lista de Vendas

Lista de Vendas

25 & resultados por pagina Pesquisar
PDF  Excel Imprimir  Colunas Visfveis ¥
Produto + Valor Responsavel Comprador Data Venda
Control RS 15,00 José Gabriel Vitor Hugo 26/07/2021

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as negociacfes de vendas

realizadas no modulo padréo.
5.7.11 Lista de Aprovacdes
Figura 49 - Lista de Aprovacgdes

Home / Lista de Aprovacdes

Lista de Aprovagoes

10 4 resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis

Produto ™ valor Responsavel Plataforma Desenvolvedora Género Imagem Aprovar Reprovar
Days Gone RS 20,00 José Gabriel PlayStation 4 Bend Studio Aventura E " n

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as aprovacdes de produtos

pendentes no sistema. Além de visualizar, o usuario também poderé gerencia-las.

e Imagem: Botéo para visualizar a imagem do produto selecionado.
e Aprovar: Botdo para aprovar cadastro do produto selecionado.

e Reprovar: Botédo para reprovar cadastro do produto selecionado.
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5.7.12 Lista de Sugestbes
Figura 50 - Lista de Sugestdes

LiSta de Sugestaes Home / Lista de Sugestdes

10 4 resultados por pagina Pesquisar

PDF  Excel Imprimir  Colunas Visiveis ¥
Sugestido * Tipo Usudrio Aprovar Reprovar

4A Games Desenvolvedora José Gabriel - n

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todas as sugestdes de cadastros
realizadas através do médulo padrdao. Além de visualizar, o usuéario também podera

gerencia-las.

e Aprovar: Botdo para aprovar sugestao selecionada.

e Reprovar: Botdo para reprovar sugestao selecionada.
5.7.13 Lista de Perguntas

Figura 51 - Lista de Perguntas

Lista de Pergu ntas Home / Lista de Perguntas
10+ resultados por pagina Pesquisar
PDF  Excel Imprimir Colunas Visiveis ¥
Nome + E-mail Celular Pergunta Responder
José Gabriel josegabriel@teste.com (99) 99999-9999 Teste Pergunta ?

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responséavel por exibir todas as perguntas feitas sobre o
sistema através do modulo padrdo. Além de visualizar, o usuario também podera

gerencia-las.

e Responder: Botéo para responder pergunta selecionada.
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5.7.14 Lista de Denuncias

Figura 52 - Lista de Denuncias

Lista de Denljncias Home / Lista de Dentincias
10 4 resultados por pagina Pesquisar
PDF  Excel Imprimir Colunas Visiveis
Usudrio Usudrio Data Banir Usudrio Remover
Denunciou Denunciado Dentincia Dentincia Denunciado Deniincia
José Gabriel Vitor Hugo Dentncia Teste 05/09/2021 a

12:30:08

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface serd responsavel por exibir todas as denuncias registradas
contra usuarios do médulo padrdo. Além de exibir, o usuario também podera gerencia-

las.

e Banir Usuario Denunciado: Botdo para banir usuario denunciado
selecionado do sistema.
e Remover Denulncia: Botdo para remover dendncia contra Usuario

denunciado selecionado.

5.7.15 Lista de Backups

Figura 53 - Lista de Backups

Lista de Backu ps Home / Lista de Backups
Criar Novo Backup
10 4 resultados por pagina Pesquisar
Data Criacdo Utilizado Data Ultima Utilizacio Restaurar Excluir
28/10/2021 11:13:29 No n

Fonte: Autor do trabalho (2021).

Esta interface sera responsavel por exibir todos os backups de informacdes

criados do sistema. Além de visualizar, o usuario também podera gerencia-los.

e Criar Novo Backup: Botdo para criar backup de informacbes do

sistema.
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Restaurar: Botdo para restaurar as informacbes do backup
selecionado.

Excluir: Botdo para excluir backup selecionado.
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